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1. System Ubersicht
1.1 Roundshot D3
©)

Seitz D3 digitales Scan-Ruickteil @ Ethernetkabel/-buchsen (a/b)

Kameragehduse
Objektivanschluss
Objektiv-Halter

Objektiv

Shift Arretierung

Shift Platte
Stromkabel/-buchsen (a/b)

<
o
[l
(@]
=

@EREEEE
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Rotationspunkt-Hebel
Optische Bank

Halter optische Bank
Hebel optische Bank

Wasserwaage

Ein/aus, Start/Stopp Knopf
Buchse fiir externes Starterkabel
Buchse fiir externes Netzgerat
Ethernet Buchse (z. Computer)
Batterie

Batterie-Arretierung

Buchse flir Batterie-Ladegerat

BINOOOEE),

LED (Kontroll-Leuchte)
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1.2 Weitere kompatible Kameras

Das Seitz D3 Digital Scan-Rickteil kann von der Roundshot D3 entfernt und an andere
Kameras angeschlossen werden. Im Moment kann es mit folgenden Kameras
eingesetzt werden:

Seitz 6x17 Digital

Die Seitz Roundshot D3 Software erkennt die angeschlossene Kamera automatisch
und passt die Software Parameter entsprechend an (zum Beispiel das Bildformat).

1.3 Computer / tablet PC

Die Kamera wird durch den verbundenen Computer (Tablet PC) gesteuert. Der
Computer dient auch zur Visualisierung und zur Speicherung der Bilder. Fir eine
einfache Bedienung empfehlen wir den Einsatz eines Tablet PC mit Touchscreen, zum
Beispiel ein Motion Tablet PC:

Es ist auch moglich, die Kamera mit anderen Computern zu verwenden. Wichtige
Faktoren bei der Auswahl eines geeigneten Computers sind:

* Geschwindigkeit des Betriebssystems (32-bit oder 64-bit) — idealerweise 64-bit

* Geschwindigkeit des Prozessors (dual core, quad core)

* Verfligbarer Arbeitsspeicher (RAM)

* Gigabit Ethernet (fiir schnellen Bildtransfer)

* Grosse und Geschwindigkeit der Festplatten (idealerweise SSD fiir schnelles Speichern)

Zurzeit konnen die folgenden Betriebssysteme genutzt werden:

& + Windows XP @ Mac mit Intel Prozessoren:
« Windows VISTA « MacOS 105

« Windows 7 « Mac0S 106



1.4 Zubehor

Tablet PCs and accessories:

Motion J3400 Mobile Keyboard flr Motion J3400

< i

Batterie-Ladegerat Netzgerat

Laptop Halter als Stativ-Halterung NiMh Batterie 12V 4.5A

USB GPS Gerit: GlobalSat BU-353 USB Digitaler Kompass
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1.4 Zubehor (Fortsetzung)

Stromstecker fiir verschiedene Lander:

Kontinental-Europa Grossbritannien

L,

Nordamerika (USA, Australien & Neuseeland
Kanada, Mexico) & Japan

s

Objektivanschliisse:

Nikon Mamiya 645

Weitere Marken auf Anfrage
Bitte beachten Sie, dass Schneider
und Rodenstock Mittelformat-
Objektive auf Tuben montiert sind
und diese direkt an der Kamera ohne

Objektivanschluss angebracht
werden.

Hasselblad
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1.4 Zubehor (Fortsetzung)

Verschiedenes weiteres Zubehor

®&

w«\y\.

Starter Kabel

Kompendium fir
Schneider Apo Digitar
Objektive

L

Frontglas-Abdeckung fir
das Seitz D3 digitale Scan-
Riickteil

¢

Rickteil-Abdeckung

Bedienungsanleitung Roundshot D3 - Version 4.07 - Mai 2017 -

-

Gegengewicht

Kompendium fir 24mm Mamiya 645
fisheye Objektiv

Objektianschluss-
Abdeckung

Wasserdichtes Gehause
mit Motor
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2. Erste Schritte mit der Kamera

2.1 Schritt 1: Die Kamera einrichten

Die Roundshot D3 Kamera wird vollstandig montiert geliefert. Falls demontiert kann
die Kamera wie folgt neu zusammengefiigt werden:

Ethernet und Stromkabel  Objektiv Kameragehause = Motor Batterie

Befestigen Sie den Nodalbank mit einem Schraubenzieher auf dem Motor.
Je nach Groésse des Objektivs kann der Nodalbank weiter vorne (A — kurze
Objektive) oder weiter hinten (B — lange Obijektive) fixiert werden:

Kurze Objektive Lange Objektive
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2.1 Schritt 1: Die Kamera einrichten (Fortsetzung)

e Schieben Sie den Kamerakopf in den Nodalbank-Halter und schliessen Sie den Halter
fur die optische Bank fest:

Befestigen Sie das Seitz D3 digitale Scan-Ruickteil am Kamerakopf und stellen Sie
sicher, dass Sie die 4 Halter fest schliessen:
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2.1 Schritt 1: Die Kamera einrichten (Fortsetzung)

° Verbinden Sie jetzt die Strom- und
Ethernetkabel zwischen Seitz D3
digitalem Scan-Ruckteil und dem
Motor.

Verbinden Sie das Stromkabel o
zu den Buchsen mit Roundshot
Symbolen:

Verbinden Sie das Ethernet-Kabel [ .
zu den Buchsen mit Ethernet
Symbolen:

Befestigen Sie die Batterie am Motor, indem Sie die Batterie am Anschluss ansetzen
und die Batterie-Arretierung fest schliessen:
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2.1 Schritt 1: Die Kamera einrichten (Fortsetzung)

Befestigen Sie das Objektiv am Kameragehause. Schneider und Rodenstock
Objektive sind bereits auf Tuben montiert und werden direkt am Kameragehause
angebracht. Weitere Marken (zum Beispiel: Mamiya 645) haben einen separaten
Objektivanschluss, auf dem das Objektiv mittels Bayonett-Verschluss arretiert wird.
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2.1 Schritt 1: Die Kamera einrichten (Fortsetzung)

o Setzen Sie die Kamera auf ein solides Stativ. Die Roundshot D3 Kamera ist mit
einem grossen (3/8") Gewinde ausgestattet. Fur kleinere Stative (1/4” Gewinde)
sind Adapter verfligbar, die in das Gewinde an der Kamera eingesetzt werden
konnen.

Stellen Sie sicher, dass die Wasserwaage

an der Kamera genau ausgerichtet ist

Verbinden Sie das 3m Ethernet Kabel*, indem Sie es an der Buchse der
Kamera (Motor) und des Computers** einstecken:

* Das Ethernet Kabel kann Uber eine beliebige Lange verfligen
** Esist auch moglich, die Kamera in einem Netzwerk zu betreiben
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2.2 Schritt 2: Den Computer einrichten

2.2.1 Mit Tablet PC (mit Kamera geliefert)

Fir Kameras mit Tablet PC ist die Seitz Roundshot D3 Software bereits auf dem
Computer installiert und die Netzwerk-Einstellungen sind eingerichtet.

Starten Sie den Tablet PC, indem Sie den ein/aus Schalter an der rechten Seite des
Computers betatigen. Der Startprozess dauert etwa eine Minute:

,on/off” button

- —

Der Tablet PC wird mit dem mitgelieferten digitalen Stift via Touchscreen bedient.
Zur Aktivierung der rechten Maustaste klicken Sie die Taste und halten Sie diese
gedruckt: N

Rechte Maustaste

Wenn der Computer nicht gebraucht wird und im Ruheprozess ist, kann er durch
Betdtigen des ein/aus Schalters reaktiviert werden.

Falls fur den Tablet PC ein Passwort gesetzt wurde, erscheint jetzt die Login-Seite.

Elektronische Tastatur Windows 7

At |[B || Ctrl

Aktivieren Sie die elektronische Tastatur, indem Sie den digitalen Stift iber den linken
Bildschirmrand gleiten lassen.
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2.2 Schritt 2: Den Computer einrichten (Fortsetzung)
2.2.2 Mit anderen Computern

Far alle weiteren Computer laden Sie die letzte Software Version von der “Club D3”
Webseite (www.roundshot.ch) herunter. Speichern Sie das Seitz Roundshot D3
Installations-Programm (.exe) auf lhrem Computer. Weitere Informationen zum Zugang
zur “Club D3"Webseite sind im Kapitel 6.4 “Club D3” verfligbar.

Wichtig: Installieren Sie die Software in einem Benutzerkonto, das liber
Administratoren-Rechte verfiigt.

Klicken Sie das Symbol 2x. Das Installations-

A l\? Programm startet automatisch und die
s Software wird im folgenden Verzeichnis
SeitzRoundshot-3.2-windows-installer.exe installiert:

C:\Programme\Seitz\Digital3

Das Programm-Verzeichnis enthalt zwei Ordner:
« HMI (Human Machine Interface)
+ PDS (D3 Imaging Server)

Das,Human Machine Interface” enthalt die grafische Bedienoberflache, mit welcher
die Kamera gesteuert wird und die Bilder angezeigt werden. Der,D3 Imaging
Server” verwaltet alle Bilddaten.

Erzeugen Sie die folgenden Verkniipfungen:

[Q Startet die Seitz Roundshot D3 Software

Seitz Roundshot

IEIJ Verknlpfung zum Digital3 Bilderordner
(C:\Programme\Seitz\Digital3\PDS\images)

images



2.2 Schritt 2: Den Computer einrichten (Fortsetzung)

2.2.2 Mit anderen Computern (Fortsetzung)

Die Benutzerkonto Kontrolle (Windows VISTA und Windows 7) deaktivieren

Windows VISTA hat einen zusatzlichen Sicherheitsfilter eingebaut, der den Benutzer
vor jedem Programmstart zu einer Bestatigung auffordert. Damit die Seitz Roundshot
D3 Software einwandfrei funktioniert, muss dieser Filter ausgeschaltet werden. Offnen
Sie die Systemsteuerung, wahlen Sie “Benutzerkonto”, “Benutzerkonto Kontrolle
ein/ausschalten” und deaktivieren Sie “Benutzerkonto Kontrolle anwenden”:

EH:@ » Control Panel » User Accounts

Tasks Turn on User Account Control (UAC) to make your computer more secure
Make changes to your user account
Manage your network

Aecgunt Control (UAC) can help prevent unauthorized changes to your computer. We recommend that
passwords 3

tumed on to help protect your computer,

Change your picture
Manage your file encryption

e @ Tum User Account Control on or off I!! bekkali

@ e A s
Configure advanced user @ Manage User Accounts

bunt Control (UAC) to help protect your computer

Cancel

profile properties

Change my environment To change your password, press Ctrl+Alt+Del and select Change a Password

b deaktivieren

Setzen Sie die Gigabit Ethernet Netzwerkadapter-Karte auf maximale
Geschwindigkeit ((Windows XP, VISTA oder 7)

Die Gigabit Ethernet Netzwerkadapter-Karte ist fiir Windows XP oder VISTA standard-
massig auf maximales Batteriesparen eingestellt. Damit Sie rasch zur Kamera verbinden
und die Daten schnell transferieren konnen, ist es nétig, die Batteriemodus-Geschwin-
digkeit auf “Hochstgeschwindigkeit” sowie die Linkerkennung im Batteriemodus auf
“keine Energieeinsparung” zu setzen. Offnen Sie den Geratemanager, rechter Mausklick
auf die Gigabit Ethernet Netzwerkadapter-Karte, Eigenschaften, wahlen Sie “Erweitert”:

Eigenschaften von Marvell Yukon 88E8053 PCI-E Gigabit Et... @g‘ Eigenschaften von Marvell Yukon 88E8053 PCI-E Gigabit Et... @g‘

Allgemein Enweitert | Treiber | Details | Ressourcen | Energieverwaliung Allgemein Eweitert | Treiber | Details | Ressourcen | Energievenwaltung

Folgende Ei sind fir diesen erfiigbar. Klicken Folgende sind fiir diesen erfiigbar. Klicken

Sie links auf die Eigenschafl. die geandertwerden soll. und wahlen Sie cen Sie links aufdie Eigenschaft die geandertwerden soll, und wahien Sie den

Wert auf der rechien Seite aus Wertauf der rechien Seite aus

Eigenschatt Wert Eigenschaft Wert

302.1p Unterstiizung -~ [Hochstgeschwindigkeit =] 802 1p Unterstitzung ~ [keine Energiecinsparng = |
Energiespar-Geschwindigkeit Anzahl Empfangspufier EnergyDetect-"
| Hichstgeschwindigkeit Anzah| Sendepuffer | Keine Energieeinsparung

Batteriemodus-Geschwindigkeit

Datenflusskontrolle Datenflusskontrolle

Geschwindigkeit und Duplexmodus Geschwindigkeit und Duplexmodus

HW-Prifsummenberechnung HW-Priifsummenberechnung

Interrupt-Moderation leration

Jumbo Frames

Linkerkennung im Batteriemodus

Max. IRQ pro Sek

Netzwerkadresse

Statusmeldungen protokolliieren v

Schalten Sie alle nicht-essentiellen Computerfunktionen aus

Funktionen wie zum Beispiel WLAN und Bluetooth sind flir die Bildaufnahme nicht
notig und sollten deshalb ausgeschaltet werden. Am einfachsten direkt im BIOS des
Computers bei einem Neustart (fiir Tablet PCs rechter Mausklick, “BIOS”). Die
Bildschirm-Helligkeitseinstellungen kdnnen im “Motion dashboard” verandert werden
(Taste auf der rechten Seite des Bildschirms).
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2.2 Schritt 2: Den Computer einrichten (Fortsetzung)
Starten Sie die Seitz Roundshot D3 Software durch Doppelklick auf die Verkniipfung:

[Q Die Software 6ffnet sich direkt im “Aufnahme-Meni”:

Seitz Roundshot

Aufnahme-Menii Parameter menu
CIESTRE - S e o) Qe —
RN g g R
-
Farbsittigung @ )3 )
..... e e—
Cont Schwach (2) <)
e e e
7 Detalls
i Aus =)
q q Schirten s =
.
made in switzerland fast 360 degree panoramic equipment L in switzerland fast 360 degree panoramic equip
o'mktw%lmr]mm—- format (180° | =] wo (putomatioch_[7) | VSRR Objekti (Schaeider 35mm Apo]=) Format (1000 [ <) W0 (Automatisch [ =) | "2 Shit Dstanz: 2
Belichtung (1/50 [5)  mor(sx ) vekchtungsior. @o00x _ 1v)| Beichtung (1750 [7) i[5 | ) seschtungsor. (@o0ox  [v)
Dist. (@ (b=27.0mm) <) 10/AsA (100 [+) Tioer () (v ) | i s ome - —
- (o o=27.0mm) 0| e vt [ p=270mm) =) 1so/asa (10_[7) Toner () (0
®1  cameranot connect ed (EOOSSIID - e ot
2 ]3] 18 (2 [3¥) —— I

Das “Aufnahme-Menii” wird dazu verwendet, die Kamera zu bedienen, die
Bildaufnahme zu steuern, die Bildvorschau anzuzeigen und die Bilder zu speichern. Es
erlaubt zudem den Zugang zu den meist verwendeten Bildaufnahme-Parameter wie
zum Beispiel Objektiv (Favoritenliste), Belichtungszeiten, Weissabgleich oder ISO/ASA.
Die Kamera-Status-Informationen (Verbindung oder Batteriezustand) sowie Bilddaten
(Histogramm oder Grosse) werden im Informationsfeld angezeigt.

Das “Parameter-Men("” enthalt die Parameter der Kamera, der Software sowie
erweiterte Bild-Workflow-Einstellungen. Es ist zur einfacheren Bedienung in
verschiedene Register unterteilt:

* Farbe: Rohbild-Konvertierungs-Parameter

* Speichern: Output-Datei-Optionen

* Objektiv: Hersteller-Objektivliste und Spezial-Objektive

» Kamera Parameter: Kamera-Einstellungen

* Externe Gerate: ermoglicht das Verbinden von externen Geraten (GPS, Kompass)
* Scheduler: Programmierung von Kamera-Jobs

* HDR: Mixen von DNG Dateien in 32-bit “exr” Dateien

* Personliche Einstellungen: Interface-Optionen

* Info: Kamera-Software- sowie Firmware-Informationen und Service-Meni

Zum Offnen und Schliessen des“Parameter-Meniis ” ph
klicken Sie u .



2.2 Schritt 2: Den Computer einrichten (Fortsetzung)

Dricken Sie den “ein” Schalter der Kamera, um die Kameraverbindung aufzubauen. #
Das Netzwerk-Symbol zeigt den laufenden Prozess an. Ein Netzwerk-pop-up
bestatigt, dass die Verbindung zur Kamera hergestellt ist.

Das griine LED (vor Verbindung kontinuierlich
griin) beginnt nun zu blinken. Die Verbindung
wird mit der Meldung “Kamera bereit” bestatigt.
Gleichzeitig erscheint ein kleines gelbes Pop-up
Fenster mit der MAC-Adresse und der IP
Nummer der Kamera:

Kamera bereit  Angeschlossene Kamera:
MAC 00:50:c2:5e:30:38
IF 10.0.0.80
version V1.07-V1.2

Falls die Kamera Verbindung nicht automatisch aufgebaut werden kann, erscheint die

Meldung “Camera not connected”:
Camera not connected

Im “Aufnahme” Menti fahren Sie mit der Maus Gber das Kamera-Symbol: .

Die Software sucht im Netzwerk nach
verfiigbaren Kameras und zeigt diese in
Disconnect camera einer Liste (mit deren IP Adressen).

Connect camera...

Roundshet D3 (IP 10.0.0.80) Klicken Sie auf einen Kamera-Namen,
Livecam D2 HD (IP 192.168.178.80) um die Verbindung zu starten.

Falls die Kamera nicht verbunden werden kann, ist es méglich, die Verbindung
manuell zu erstellen. Klicken Sie auf:
23

Bestatigen Sie mit “OK".
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2.2 Schritt 2: Den Computer einrichten (Fortsetzung)

Falls die Kamera nicht detektiert werden kann, 6ffnen Sie die Netzwerk Eigenschaften
und Gberprtfen Sie die Einstellungen. Es ist wichtig, dass eine IP in der selben Spanne

(aber nicht identisch) wie die IP der Kamera verwendet wird und dass sich beide im
gleichen Subnet befinden:

Eigenschaften von Internetprotokoll (TCR/IP) m% . . . .
s Offnen Sie die Netzwerk Verbindungen lhres
Irlj‘-EiT:e‘t:lludljgeng:énﬁan athoma?_\sch_flugec'iwesse_|1 ',"_‘elr\:le|1a','.'r:-ar|fwl]l das ('-.-O m p u te rS.
gifﬁliéz;-\-éiid#Emﬂt’a”r.rﬁffﬁﬁl‘;'e;?ge.'lail F Erstelungen 0 Offnen Sie die LAN Verbindung.
S, Wabhlen Sie “Internet-Protokoll TCP/IP” und
(%) Folgende |P-Adresse verwenden: “ E i g ensc h afte n"
o e Wahlen Sie “fixe IP” und geben Sie die
e — folgende IP Adresse ein: 10.0.0.68
Subnet mask: 255.0.0.0
(%) Folgende DN3-Serveradressen verwenden
Bevorzugter DNS-Server:
Altemativer DNS-Server:

Falls Sie parallel zur Arbeit mit der Kamera ins Internet verbinden mochten, setzen Sie die
gleiche Standard-Gateway-Netzwerkadresse wie im Netzwerk (zum Beispiel
192.168.178.xx), die gleiche Subnet Adresse (zum Beispiel 255.255.255.0) und den selben

DNS Server (zum Beispiel 192.168.178.1). Fragen Sie Ihren System-Administrator fir eine
weitere Unterstlitzung.

Es ist auch moglich, die IP der Kamera in eine gewlinschte Spanne zu bringen (zum
Beispiel 192.168.178.xx). Es ist wichtig, dass die TCP/IP Eigenschaften des Computers
die selbe IP Spanne aufweist wie die Kamera (zum Beispiel: 192.168.178.10). Durch

Klicken von “IP andern” kann die IP des Seitz digitalen Scan-Rickteils angepasst
werden:

& B oo A ENO - R

Kamera
[ Roundshot D3 (1P-10.0.0.80) | =] (Heu laden
Verbinden mit Kamera Kamera IP dndern
IP: 10.0.0.80 [m ]
Version: V3.22b-V1.8
[Uerhinden mit Hamera] [ IP dndern ]




2.2 Schritt 2: Den Computer einrichten (Fortsetzung)

Die Roundshot D3 ist jetzt zur Bildaufnahme bereit.
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2.3 Schritt 3: Aufnahme-Einstellungen wahlen

Der nachste Schritt besteht darin, die Parameter zur Bildaufnahme zu definieren.
Hier ein Beispiel fir mogliche Einstellungen zur Erzeugung eines ersten Bildes:

© Seitz Roundshot | B ]

seitz roundshot

made in switzerland fast 360 degree panoramic equipment

WB [Automatisch n Max. Shift D:-itanz: 15mm

Objektiv [Schneider 80mm Apo-Digitar L

00m12s

Belichtungskor. 0.00 x [ Typ: TIFF
Grosse: 1.33GB

\
Belichtung (1/50 [~ 1 5x [+
\

Dist. (00 (b=57.4mm)
31'533x7'500

S.. A | =] A ES@ Komera berc (ORI | O @

Wabhlen Sie die gewtinschten Aufnahme-Parameter: Objektiv,
Belichtungszeit, Fokussier-Distanz, Bildwinkel, TDI Stufen und ISO/ASA.

Parameter-Taste und wahlen Sie die gewtinschten Einstellungen im
“Parameter/Objektiv”-Men(. Fir weitere Detailinformationen bezliglich
Bild-Parameter und Software Funktionen lesen Sie bitte Abschnitt 3.2
“Parameter-Menu".

Klicken Sie S um einen Scan zu starten.

Falls das gewtinschte Objektiv nicht in der Liste enthalten ist, drucken Sie die 8
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2.4 Schritt 4: Einstellungen anpassen

| v] Format B we [Automat'lsch | V]
Belichtung [11‘5!] | V] TDI Belichtungskor. u 0.00 x | L3 ]
| Timer (T [0

Objektiv [s::hne'lder 80mm Apo-Digitar L

Dist. o (b=57.4mm)

Passen Sie die Einstellungen an. Zum Beispiel, andern Sie den Bildwinkel, die
Belichtungszeit oder die Sensitivitat der Bildaufnahme (TDI Stufen, ISO/ASA).

Korrigieren Sie die Belichtungszeit, indem Sie den Belichtungskorrektur-Regler
benutzen. Andern Sie den Weissabgleich-Modus von “Automatisch” auf “Auswahl im
Bild” oder “Custom”.

Starten Sie einen nachsten Scan.

die Distanz in der Software anzupassen sowie den optimalen

LBJ Fokussieren Sie mit dem Fokussierungs-Assistenten. Vergessen Sie nicht,
Rotationspunkt (b-Wert) auf der optischen Bank einzustellen.

Zoomen Sie, um die Scharfe zu priifen.

P

Wiederholen Sie diese Schritte, bis das Bild perfekt ist.

2.5 Schritt 5: Bild speichern

Speichern Sie das Bild und transferieren Sie es auf lhren Computer fiir die
Bild-Nachbearbeitung.

Sobald das Bild gespeichert ist, wechselt das Symbol von rot auf griin.



3. Seitz Roundshot D3 Software

3.1 Aufnahme Menii

Das ,,Aufnahme Menu “ erlaubt es, die Kamera zu bedienen (Position des
Kamerakopfes, Start/Stopp, Fokussieren, Scannen), ins Vorschaubild zu zoomen,
Bild-Nachbearbeitungsoptionen anzuwenden sowie das Panorama zu speichern.

Driicken Sie den ,,Start” Knopf, um die Aufnahme zu starten:

Die Vorschau zeigt das Bild an, wie es durch den Scan erzeugt wird. Der laufende
Bildprozess wird durch die Meldung “Bildaufnahme” am linken unteren Bildrand
angezeigt.

> EET=)

undshot

0 degree panoramic equipment

max. shift distance: 15mm
Capture time: 00M06s

Exposure (1/50 [+ ™i(sx__ 7] Exp. Corr. -n_onx [»] | Type: oue
Size: 222.06MB

Dist. (infinicy (b=27.0mm)] =] 150/AsA (100 [<]  Timer (MR (0| 0
Image taking i
iii B -E;j setakngin (oo, ) | oR) @

Lens (schneider 35mm Ap{ »]  Format (180° [ =] WB [Automatic [=]

Wenn die Bilddaten vollstandig ins Computer RAM transferiert sind, erscheint die
Anzeige “Kamera bereit” und das Histogramm.

© StreetView-2010_0623_154748.dng - Seitz Roundshot = - B

max. shift distance: 15mm
Capture time: 00m11s

Exposure (1/50 [?)  mi[5x__[~) exp. corr. [fl0.00% v | Type: DG
Size: 411.24MB

Dist. (Infinity (b=27.0mm) <] 1S0/ASA (100 [+]  Timer (@) S

BESULLIEEE] == ac

[=) W8 (Automatic

Lens (schneider 35mm Ap{ v ~ Format (180°
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Das ,Aufnahme-Menii” kann durch die folgenden Funktionen gesteuert werden:

o StreetView-2010_0623_154748.dng - Seitz Roundshot = &

Lens [Schneider 35mm Ap{ v] Format [180° I V]

Exposure [1/50 I V] TDI [Sx

Dist. (Infinity (b=27.0mm) <] 150/AsA (100 [<]

wo (utomate )
[=) . con. rype e
Timer (M (0 )

Capture time: 00m11s

Size: 411.24MB
28'588x7'500

max. shift distance: 15mm

—

__[o]a]s[x]5]e] [2[3¥

camera reacy (NEGORIND | R @D

Start

Stopp

Fortfahren nach Pause
Fokussierungs-Assistent

Zoom

Bild-Vollanzeige
Weissabgleich-Pipette

Kamera nach rechts rotieren
Kamera nach links rotieren
Speichern (noch nicht gespeichert)
Speichern (bereits gespeichert)
Profil laden/speichern

Parameter-Menu o6ffnen/schliessen

coeEseoeReen

Connected Camera:
MAC MAC 00:50:c2:5e:31:ab
IP10.0.0.80

Version V3:22b-Y1.8
Temperature 32°

max. shift distance: 15mm
Capture time: 00hDOmMO6s
Type: TIFF

Size: 665.08MB
15'437x7'500

Fortschritts-Anzeige

GPS Status-Symbol

Kamera-Verbindungs-Tool

Kameraverbindung (mit
“mouse-over” angezeigt)

Batterie-Status

Bild-Histogramm
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3.1 Aufnahme Menii (Fortsetzung)

Sobald der Scan und die Bildvorschau fertig aufgebaut sind, kénnen weitere
Nachbearbeitungs-Schritte am Bild ausgeftihrt werden, wie zum Beispiel:

« Weissabgleich (automatisch, Auswahl im Bild oder weitere Optionen)

« Histogramm Autokorrektur (automatisch oder spezifisch mit dem Histogramm-Tool)

« Ausgleich der Schwarzwerte (fur langere Belichtungen, flir welche eine Interpolation
der Schwarzwerte nétig ist)

() StreetView-2010,0623 154748.dng - Seitz Roundshot = S - —— (=] [
gt for — —

max. shift distance: 15mm

ws
Capture time: 00m11s
Exposure [1/50 | V] TDI [Sx | ‘”] Exp. Corr. Type: DNG

pist. (Tnfinity (b=27.0mm) v ) 150/ASA (100 |~)  Timer @) :::;:3;::5

B bl e ae

Lens (Schneider 35mm Ap{ ]  Format (180° [+]

Der laufende Berechnungsvorgang (zum Beispiel, automatischer Weissabgleich)
wird im linken unteren Bildrand angezeigt.

Die Bildnachbearbeitung kann automatisch nach dem Scan erfolgen (zum Beispiel:
automatischer Weissabgleich, einfaches HDR Tonemapping oder Ausgleich der
Schwarzwerte) oder kann fiir einen existierenden Scan angewandt werden (zum
Beispiel Weissabgleich mit,Auswahl im Bild*, neue Gamma Werte, neue S-Kurven
Werte).

Diese Optionen zur Bildnachbearbeitung sind im weiteren naher erklart.

Bei der Bildaufnahme empfehlen wir, auf den Bildausschnitt (Format,
Winkel), die Belichtung und auf die Scharfe zu fokussieren. Speichern Sie das
Bild als Rohdatei (dng). Alle weiteren Anpassungen wie zum Beispiel

Weissabgleich, Histogramm-Stretching, HSL etc .konnen mit grosserer
Prazision zu Hause / im Studio an einem kalibrierten Bildschirm erledigt
werden. Weitere Informationen zum optimalen Workflow finden Sie im
Kapitel 5 (Workflow).
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3.1.1 Aufnahme-Einstellungen

Die Liste der ,Aufnahme-Einstellungen” erlaubt die Wahl derjenigen Parameter,
welche fir die Bildaufnahme haufig verwendet werden:

Objektiv (Schneider 80mm Apo-Digitar L [+] Format WB Automatisch | =]
Belichtung (1/50 | #] DI Belichtungskor. - 0.00 x | o]
|

Dist. 0 (b=57.4mm)

) somsafe[7)  tmer (M5 )

Objektiv: Wahlen Sie das passende Obijektiv aus der Liste. Die Liste enthalt “Favoriten-
Objektive”. Falls ein Objektiv nicht verfligbar ist, 6ffnen Sie die Objektiv-Registerkarte im
Parameter-Menu und laden Sie das richtige Objektiv aus der Liste aller Objektive. Sie
konnen auch Ihr spezielles Objektiv programmieren (lesen Sie dazu Abschnitt 3.2.3)

Format: Definieren Sie den Bildwinkel. Bilder von 1° bis 999° kénnen aufgenommen
werden

Weissabgleich: Wahlen Sie den Weissabgleich-Modus. Der automatische Weissabgleich
wendet fir jede Lichtsituation verschiedene Werte an.

Distanz: setzen Sie die gleiche Fokussier-Distanz wie am Objektiv eingestellt. Die exakte
Distanzeinstellung ist notig, damit die Software die effektive Brennweite zu berechnen.
Die korrekte Distanzeinstellung erhoht die Bildscharfe.

B-Wert: neben der Distanzeinstellung ist der b-Wert angegeben. Dieser Wert entspricht
der idealen Position des Kamerakopfes auf dem Nodalbank. Wenn eine neue Distanz
gewahlt wird, ist es vorteilhaft, die Position des Kamerakopfes entsprechend zu
verandern. Bitte lesen Sie Abschnitt 4.1 “Wie wird der b-Wert eingestellt”.

“Automatischer  Weissabgleich” setzt den Weisspunkt gemass
vordefinierten Annahmen. Diese Einstellung funktioniert in vielen
Situationen gut. In Situationen mit speziellen Lichtverhaltnissen wahlen
Sie “Auswahl im Bild” oder eine der Voreinstellungen (Tungsten,
fluoreszierendes Licht, direktes Licht, Schatten).

Technische Bemerkung:

Beim Fokussieren auf kleinere Distanzen als unendlich erhoht sich die
effektive Brennweite, was durch Eingabe der korrekten Distanz von der
Software automatisch korrigiert wird. Die Software korrigiert das
horizontale Bildformat, da mit einer langeren effektiven Brennweite das
Bild langer wird (mehr Pixel).
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3.1.1 Aufnahme-Einstellungen (Fortsetzung)

Objektiv (Schneider 80mm Apo-Digitar L [+] Format WB Automatisch | =]
Belichtung (1/50 [ =] TDI Belichtungskor. - 0.00 x | e ]
|

=) 150/as Tier (M) [0 )

Dist. 00 (b=57.4mm)

Belichtung: Wahlen Sie aus den verschiedenen automatischen oder manuellen
Belichtungsmodi:

- Automatisch (spot): Der Sensor liest das Licht an einer Position (oder einer vorher
definierten Messposition). Diese “spot”-Messung wird flir den ganzen Scan
verwendet.

- Automatisch (prescan): Die Kamera macht einen Vorscan zur Lichtmessung und
anschliessend einen zweiten Scan fur die Belichtung. Dabei werden die effektiven
Lichtbedingungen fiir den gewahlten Bildwinkel gemessen. Der Durchschnitt der
ermittelten Lichtwerte wird flir einen zweiten Scan (Belichtung) angewendet.

« Automatisch (Variation): Die Kamera passt die Rotationsgeschwindigkeit fur jede
Scan-Linie an. Der Grad der Anpassung kann von 1 (schwache Anpassung) bis 100
(starke Anpassung) gewahlt werden.

- Automatisch (Variation mit prescan): Die Kamera macht einen Vorscan zur
Lichtmessung und anschliessend einen zweiten Scan fir die Belichtung. Dabei
werden die effektiven Lichtbedingungen fiir den gewahlten Bildwinkel gemessen.
Die Kamera passt die Rotationsgeschwindigkeit im zweiten Scan fiir jede Scan-Linie
an. Der Grad der Anpassung kann von 1 (schwache Anpassung) bis 100 (starke
Anpassung) gewahlt werden.

Falls Sie mit automatischer Belichtung arbeiten, empfehlen wir Ihnen, die
Vorscan (prescan) Option zu wahlen, da diese eine prazisere Belichtung
erlaubt.

Um eine Bewegung einzufrieren, wahlen Sie eine schnelle Belichtung.

Dies erreichen Sie, indem Sie einen kleineren Teil des Sensors fiir den
Scan wahlen, zum Beispiel TDI 5x oder 10x (minimale Belichtungszeit
1/400 und 1/200 Sek.). Die schnellste Belichtungszeit wird mit TDI 1x
erreicht (1/2°000 Sek.).

Je nach verfligbarem Licht kann es noétig sein, einen hoheren 1ISO/ASA
Wert zu wahlen oder die Blende zu 6ffnen (zum Beispiel von f=16 zu f=8).
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3.1.1 Aufnahme-Einstellungen (Fortsetzung)

TDI: Wahlen Sie die TDI Stufe. Eine hohere TDI Stufe bedeutet, dass eine grossere
Flache des TDI Sensors fuir den Scan verwendet wird. Bei hoheren TDIs werden mehr
Pixel gleichzeitig belichtet, was den gesamten Scan-Prozess schneller macht. Hohere
TDI kann vorteilhaft sein, wenn wenig Licht zur Verfligung steht (z.B. flir Innen-
Aufnahmen).

ISO/ASA: Wahlen Sie die zu verwendenden ISO/ASA. Eine hohere ISO/ASA Stufe
erhoht einerseits die Sensitivitat, andererseits aber auch das Bildrauschen. Fiir eine
bestmogliche Bildqualitat ist es ratsam, die kleinstmogliche I1SO /ASA Stufe zu
verwenden.

Belichtungskor.: Die Belichtungskorrektur wird verwendet, um die Belichtungszeit
fein zu korrigieren. Es ist moglich, die Belichtung in 0.1 Blendenstufen zu korrigieren.

Timer: Definiert die zeitliche Verzégerung vor dem Starten des Scans.

Je grosser die Scan-Flache des Sensors (mehr TDI Stufen), desto steiler
sind die Winkel, was sich in der Scharfe auswirken kann (vor allem fir
Weitwinkel-Objektive). Deshalb ist es von Vorteil, mit weniger TDI Stufen
(weniger Sensitivitat, zum Beispiel TDI 5x) zu arbeiten und die TDI Stufen
nur wenn notig zu erhéhen.

Die Belichtungszeit hangt von der gewahlten Sensitivitat (TDI Stufen) ab.

Wenn TDI Stufen gewechselt werden, andert sich die Belichtungszeit. Fiir
mehr Informationen zu Belichtungszeiten lesen Sie bitte Abschnitt 4.

Fur statische oder praktisch statische Szenen ist eine schnelle Belichtung
nicht wichtig. Schliessen Sie deshalb die Blende (zum Beispiel von f=8 zu
f=16). Dies erhoht die Scharfe und die Tiefenscharfe.
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3.1.2 Fokus-Assistent

@ Klicken Sie die Taste ,,Fokus-Assistent” und das Fokussier-Kreuz erscheint:

O StreetView-2010 0623 154748dng -SeitzRoundshot 1 0 0 — [E [

Platzieren Sie das Fokus-
Kreuz auf derjenigen
Stelle, wo die Kamera
scharf stellen soll.

= = hift distance:
Lens ¢ 35mm Ap{~] Format (180° |~ W8 (Automatic [+) :;:mm:‘i’ﬁl:""

Exposure (1/50 [v)  mi[sx_ [=)exp. corr. Type: DG

) D) | | ol
BOOULWEEEE Z—— == e

) SeitzRoundshot m

Adjust focusing on lens to get maximum focus (100%)

r-

Das “Fokus” Fenster zeigt die
Kontrast-Messung (orange Flache)
fur die gewahlte Stelle.

Passen Sie die Fokussierung des
Objektivs an, bis die
Kontrastmessung den
hochstmdglichen Wert anzeigt.

-4
I

Schliessen Sie den “Fokus-Assistenten”, um diesen zu stoppen.

Der Fokus-Assistant ist ein zusatzliches Hilfsmittel fiir den Fotografen,
um eine bestmagliche Scharfe zu erzielen. Regeln Sie zuerst die
ungefahre Distanz am Objektiv und verwenden Sie anschliessend den

Fokus-Assistenten, um die Scharfe fein einzustellen. Wahlen Sie eine
Stelle im Bild mit Struktur und gutem Kontrast. Vermeiden Sie uniforme
Flache (wie zum Beispiel eine glatte, weisse Wand).
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3.1.3 Zoom

O StreetView-2010_0623 154748dng - Seitz Roundshot 1)

(Pt o e e
ons oo 7) formt [ [ W B ==
owonre(35[z]  milsx_]=) oo com @000z __Lv)| s o

Size: 411.24MB

oist. (nfiny (b=27.0nm] =] 150/ASA (100 =] Timer (M) (0 )| 15 spnyns00

CToI&w] *TSTe] T2T38 Camera ready GO | OR) @

(O StreetView-2010 0623 154748dng - Seitz Roundshot 1 1 0 - = ) ]

3.1.4 Vollbild-Anzeige

E: Klicken Sie ,Zoom" zur Aktivierung des Zoom Fensters:

Positionieren Sie das Zoom Rechteck
auf dem Bereich, den es zu vergrossern

gilt.

Das Zoom Fenster zeigt eine 100%-ige
Vergrosserung des gewahlten
Bereiches.

Andere Zoom-Stufen kdnnen im
~Parameter-Menu/Personliche
Einstellungen” gewahlt werden. 100%
ist der Standard-Zoomfaktor.

Klicken Sie an einer beliebigen Stelle im
Bild, um das Zoom-Fenster zu
schliessen.

Klicken Sie ,Vollbild-Anzeige“, um das Panorama in seiner vollen Lange

anzuzeigen:

O StreetView-2010.0623_154748ng - Seitz Roundshot. )

‘shift distance:
ons (scnekder smmnpl ) format (100" <) wn [automatic [ | 7 E e e
Bposwre (50 7] i[5k 7] exp.com. @00ox 0] Tvpe: 006
i, ity (5=27.0mm) =] 150/ASA [100_[~]  Tener () (0 )| Segneram

i@@uﬂiﬂﬁium Camera reaty (NEORID | W)

Klicken Sie nochmals auf
“Vollbildanzeige”, um zurtick zur
Normal-Ansicht zu gelangen.

—_—
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3.1.5 Weissabgleich-Pipette

Klicken Sie die Taste ,Weissabgleich-Pipette” und die Weissabgleichs-
Pipette wird im Bild angezeigt:

© st 2 S e o T - : Klicken Sie auf eine neutrale graue
' ok Stelle im Bild.

Um einen perfekten Weissabgleich
| zu erzielen, konnen Standard-
Graukarten im Bild verwendet
werden.

Bitte beachten Sie, dass durch die
Verwendung der Weissabgleichs-

I Pipette der Modus des Weissab-
e e gleichs dndert. Verwenden Sie die
o (ot sz ) mofaon (0_T7) e D )| rersan Pipette nicht, wenn Sie “Automatisch”
| O] [=X]S]e] [2]3% ey wmmm | W | 0der eine Voreinstellung anwenden
mochten.

Klicken Sie die Taste ,Weissabgleich-Pipette” nochmals, um den
Weissabgleichs-Modus “Auswahl im Bild” zu beenden.

3.1.6 Positionierung des Kamerakopfes

Klicken Sie,,Kamera nach links/rechts rotieren” , um den Kamerakopf
in die gewlinschte Startposition zu schwenken. Um die Kamerarotation

W W zu aktivieren, muss der digitale Stift leicht Gber die Taste gleiten.

Dies ist dann eine praktische Funktion, wenn die Kamera schwer zuganglich ist (zum
Beispiel auf einem Masten).

Der Kamerakopf kann auch nur per Hand gedreht werden. Dabei kann der Motor keinen
Schaden nehmen. Das Drehen des Kamerakopfes von Hand kann in den meisten
Situationen schneller sein.

3.1.7 Profil laden / speichern

ﬁ Klicken Sie die Taste ,,Profil“ um das folgende Meni zu 6ffnen:

T — Wahlen Sie “Profil speichern”, um alle aktuell eingestellten
Bildaufnahme- und Verarbeitungs-Parameter abzuspeichern.

Profil speichemn...

Wahlen Sie “Profil laden”, um bereits gespeicherte Profile neu
u zu laden.
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3.1.8 Histogramm

Das ,Histogramm” wird zusammen mit dem Bild angezeigt
und beschreibt die Verteilung des Lichts von den sehr
dunklen bis zu den sehr hellen Stellen (in DN).

Zur einfacheren Handhabung ist das “Histogramm” als halb-
transparentes Fenster dargestellt, das frei verschoben
werden kann.

Das,Histogramm” ist ein wichtiges Instrument, um die Qualitat der Belichtung zu
Uberprifen. Bei einer perfekten Belichtung zeigt das Histogramm eine gleichmassige
Verteilung, ohne dass Teile des Histogramms beschnitten sind (siehe oben).

Falls das Bild unterbelichtet ist, befinden sich die Histogramm-
Werte am linken Rand der Grafik, das heisst, dass die Aufnahme
grosstenteils tiefe DNs ausweist. Verlangern Sie die
Belichtungszeit oder 6ffnen Sie die Blende.

Falls das Bild liberbelichtet ist, befinden sich die Histogramm-
Werte am rechten Rand der Grafik, das heisst, dass die
Aufnahme grosstenteils hohe DNs ausweist. Verkiirzen Sie die
Belichtungszeit oder schliessen Sie die Blende.

Falls die Belichtung beschnitten ist, wird das Histogramm sehr
flach. Dies ist dann der Fall, wenn einige extreme Werte sich
unterhalb des Minimums (0) oder oberhalb des Maximums
(255) befinden. Passen Sie die Belichtungszeit oder die Blende
an, bis dieser Effekt verschwindet.

Die x-Achse der Grafik zeigt die Lichtwerte (in DNs), die y-Achse die Haufigkeit dieser
Lichtwerte im Bild. Dabei werden die DNs in Klassen geordnet (zum Beispiel 0-100
DN, 101-200 DN... 15901 — 16000 DN) und die Haufigkeit dieser Klassen in der y-
Achse angegeben (wie viele male diese Lichtwerte im Bild vorkommen).

Eine Unterbelichtung des Bildes ist weniger problematisch als eine
Uberbelichtung. Ein unterbelichtetes Bild (~1 Blendenstufe) kann recht
einfach aufgehellt oder mit Tone-mapping angepasst werden — oft mit

besserem Dynamik-Umfang. Eine Helligkeits-Reduktion in einem
Uberbelichteten Bild fihrt hingegen nicht zu den gleichen Resultaten, da
Informationen in hellen Stellen beschnitten werden.

Bedienungsanleitung Roundshot D3 - Version 4.07 - Mai 2017 - © Seitz Phototechnik AG/ Schweiz  www.roundshot.com Seite 32



3.1.9 Start / Stopp

Wenn kein Bildaufnahme-, Bildoptimierungs- oder Bildspeicherungs-
Prozess ablauft, ist die ,Start” Taste aktiv. Klicken Sie “Start’, um einen
neuen Scan auszuldsen.

Wenn ein Bildaufnahme-, Bildoptimierungs- oder Bildspeicherungs-Prozess
ablauft, ist die ,Stopp* Taste aktiv. Klicken Sie “Stopp’, um den Prozess zu
stoppen.

Wenn die Option “Pause nach Prescan” aktiv ist, stoppt die Kamera nach
dem Vorscan und die Taste “weiter nach Pause”ist aktiv. Klicken Sie die
Taste, um die Bildaufnahme mit der wahrend dem Vorscan berechneten
Belichtungszeit zu starten.

3.1.10 Speichern

Wenn die Software ein bestehendes Rohbild im Arbeitsspeicher hat und
kein Bildaufnahme-, Bildoptimierungs- oder Bildspeicherungs-Prozess
ablauft, ist die rote “Speichern” Taste aktiv. Klicken Sie die Taste, um das
Bild zu speichern. Die gewahlten Optimierungs- und Speicher-
Einstellungen werden angewendet.

Sobald das Bild gespeichert ist, wechselt das Icon auf griin.

Die Zeit fiir das Bildspeichern hangt von der Geschwindigkeit der Festplatte
einerseits und von den gewahlten Bildparametern andererseits ab.

Zur Reduktion der Speicherzeiten:
- Wabhlen Sie das nétige Bildformat und die Auflésung vorgangig (zum
Beispiel 3x3 statt 1x1)

Speichern Sie das Bild als .dng Datei; fiihren Sie die Bildnachbearbeitung
in einem zweiten Schritt aus*

Setzen Sie das,Scharfen’, die,Rauschunterdriickung” sowie den
sFarbrausch-Filter” nur zurtickhaltend ein, da diese die Speicherzeiten
signifikant verlangern

* Die Bildnachbearbeitung von dng Dateien in camera raw (letzte Version) sowie Lightroom 2.0 ist moglich fir
Bilder bis zu 65’000 horizontalen Pixeln. Beim Einsatz eines 64-bit Betriebssystems kann die Seitz Roundshot
D3 Aufnahme-Software sowie der Seitz Rohbild-Konverter dng (raw)Dateien von bis zu 4 GB 6ffnen und
diese in tiff Dateien von bis zu 12 GB konvertieren. Fir tiff Bilder grosser als 4 GB ist spezielle Software nétig
(BigTiff).
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3.2 Parameter-Menii

Klicken Sie um das “Parameter-Menii” zu offnen.

Das ,Parameter-Menii” erlaubt es, die Parameter fiir die Bildaufnahme, -
verarbeitung und -speicherung zu setzen. Es ist in neun Register unterteilt.

~
Farbe Speichern| | Objektiv Kamera Externe Schedule HDR Pel:son- Info
Param. Gerite lich
J
1) seitz Roundshot - 53
B A 2 O m 2 i
P - SRl
(] a Farbsittigung — E] 1
S ICC profil [adoheRGB ‘ v]
Kontrast [Schwach (2) ‘ v]
7] Histogramm Autokorrektur
Details
(Aus [-)
Schirfen [AI.E ‘ v]
Farbartefakte entfernen [Oﬂ' ‘ v]

[5) rormat (1= [~) wo (Automatisch [ ] | M Shift Distanz: 15mm
Befichtung (1/50 [=) wi(sx |7 selchtungsior. [fooox  [») Typ: TIFF
|

Objektiv [Schne'lder 35mm Apo-Digitar XL

Grisse: 615.84MB

~) 150/A5A Tmer (NI 1[0 14'294x7'500

Glel 100 e e | W

Dist. (0o (b=27.0mm)

Klicken Sie i @ i nochmals, um das “Parameter-Menii” zu schliessen.
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3.2.1 Farbe
E Klicken Sie die Taste ,Farbe”, um das Register “Farbe” zu 6ffnen.

Alle Einstellungen dieses Registers werden erst dann angewendet, wenn das Rohbild
zu RGB konvertiert wird (fir die Bildanzeige sowie bei der Bildspeicherung als .tiff oder
Jjpg). Beim Speichern eines Bildes im Rohbild-Format werden nur die Werte des
Weissabgleichs gespeichert, jedoch nicht die Farb- und Optimierungswerte.

Dieses Register enthalt die folgenden Optionen:

Farbsattigung @Dl J|  saturierung: definieren Sie die Farbsittigung
recprofl (adobeRicn 51 des Bildes. “0” bedeutet keine Verinderung.

Kontrast (schwach (2) [=)
Histogramm Autokorrektur

ICC Profil: definiert den Output Farbraum des

["”—ﬁ = gespeicherten Bildes: sRGB oder AdobeRGB.
Schirfen [N-IS |v

Kontrast: Tone-mapping - Ausweitung der
Mitteltone und Komprimierung der Extrem-
Werte.

Farbartefakte entfernen [Off | W]

Automatische Histogramm-Erweiterung: passt die Helligkeit (in DN) von Null bis
zum Minimum und von 26 bis zum Maximum an. Dieses Instrument ist auf 1
Blendenstufe limitiert

Rausch-Unterdriickung: wendet einen Filter zur Reduzierung des Bildrauschens an.

Schiarfen: wendet ein USM Filter im Bild an, um klarere Ubergange von dunklen zu
hellen Pixeln zu schaffen.

Farbartefakte entfernen: wendet einen Filter zur Reduzierung von Hochfrequenz-
Stellen an, um mogliches Farbrauschen im Bild zu reduzieren.

AdobeRGB ist der grossere Farbraum oder anders ausgedriickt — die
Farben sind rascher saturiert in sSRGB. Bei Arbeiten, flir welche feine
Details notig sind (zum Beispiel qualitativ hochwertige Reproduktionen)
ist es vorteilhaft, im AdobeRGB Farbraum zu arbeiten.

Setzen Sie das Scharfen und die Rauschunterdriickung nur moderat ein.
Dies kann die Bildqualitat insgesamt verbessern. Bitte beachten Sie, dass
diese Optimierungen beim Speichern von tiff und jpg Bildern nicht
riickgangig gemacht werden kénnen. Wir empfehlen, die Bilder wenn
immer moglich als dng (Rohbilder) zu speichern und die Optimierungen
erst in der Bild-Nachbearbeitung zu vollziehen.
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3.2.2 Speichern
E Klicken Sie die Taste ,Speichern”, um das “Speichern” Register zu aktivieren:
Das Register enthalt die folgenden Optionen:

Format: setzt das Output Dateiformat: DNG,
JPEG oder TIFF.

Farbtiefe: definiert die Farbtiefe (bit) fur TIFF-
Dateien.

Auflésung (1x1 -

O Schnell binning Modus Komprimierung: definiert die Stufe und den
/| Dateiausgabe Typ der Dateikomprimierung.

Speicherstelle C:/Program Files (x86)/ Seitz/ Digital3/PD [Z]

Speicheroptionen (Bestatigen =) Auflésung: legt die Bildauflésung fest. Das

zeitstempel (yyyy_MMdd_hhmmss ) DNG Format ist mit 1x1 und 3x3 Auflésung

[ Nummer Counter value: 542321990 kompatlbel

[l prefix (prefix- )

Schnell-Binning-Modus: ermdglicht einen
schnelleren Bildtransfer von Kamera zum PC.
Dies reduziert allerdings die Bildqualitat.

Speicherstelle: definiert die Stelle zum Speichern der Bilder. Das Standard-
Verzeichnis ist: C:\Programme\Seitz\Digital3\PDS\images

Speicheroptionen: Wahlen Sie zwischen “Automatisch’, “Speichern unter” und
“Bestatigen”. Falls die Modi “Automatisch” oder “Bestatigen” gewahlt sind, ist es notig,
eine Dateinamens-Option zu wahlen:

- Zeitstempel: schreibt den Zeitstempel als Bildnamen (yyyy-MM-ddThh-mm-ss)

« Nummer: schreibt eine fortlaufende Nummer als Bildnamen (1, 2, 3, ...). Es ist
moglich, die Bildnummerierung auf 1 zurlickzusetzen

- Prefix: fligt einen Prafix vor dem Zeitstempel oder der Nummer ein

Werden die Auflosungs-Parameter des Bildes verandert, werden die
Bilddaten gel6scht und die Bildvorschau wird nicht mehr angezeigt. Es

ist notig, die Szene nochmals zu scannen. Dies ist deshalb notig, weil der
Daten-Transfer fiir eine spezifische Auflosung optimiert ist.
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3.2.2 Speichern (Fortsetzung)

Die Bildspeicherung als DNG Datei hat den Vorteil einer wesentlich
kleineren Dateigrosse (33% eines TIFF Bildes). Auch erlaubt dies, die
Rohbild-Konvertierung (nach RGB) und alle Optimierungen in einem
zweiten Schritt zu vollziehen und so die Original-Daten unverandert und
jederzeit zuganglich zu lassen.

Camera raw (letzte Version) und Lightroom 2.0 konnen die Roundshot D3
Panoramas konvertieren, sofern die Bilder weniger als 65’000 horizontale
Pixel aufweisen.

Beim Einsatz eines 64-bit Betriebssystems kann die Seitz Roundshot D3
Software und der Seitz Rohbild-Konverter Rohbild-Dateien von bis zu 4
GB (dng) 6ffnen und in Tiff-Dateien von bis zu 12 GB konvertieren. Fur Tiff-
Bilder grosser als 4 GB ist eine spezielle Software (plug-in) notig fur BigTiff
Bilder. Fir weitere Informationen zum idealen Workflow lesen Sie bitte
Kapitel 5.
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3.2.3 Objektiv

Klicken Sie die Taste “Objektiv”, um das “Objektiv’-Register zu aktivieren.

Das “Objektiv”-Register enthalt eine Datenbank aller Objektive, welche mit der Kamera
eingesetzt werden kdnnen. Es ist auch moglich, ein Objektiv zur Favoriten-Liste
hinzuzufligen, zu entfernen oder dessen Eigenschaften zu editieren. Auch ist es
maoglich, ein neues Objektiv wie folgt zu programmieren:

g - O = &

Das Register gliedert sich in drei Abschnitte:

— e Marke, Objektiv, Parameter
rollel zetaz Marke: enthilt eine Liste aller Marken,
schneicer welche in der Datenbank gespeichert sind
Sigma hd
/| Objektiv

* Neu: klicken Sie auf “Neu” um eine neue

Neu Loschen
< fssmmapodigir. B Marke zu schaffen
36mm ALPA Apo Switar * Léschen: klicken Sie auf “Léschen”, um
38mm SuperAngulonXL eine bestehende Ma_rke zu loschen. Bitte
T beachten Sie, dass die Marken der
Name: [ ———— Eéerr]sr;c:::er-ObJektlve nicht geléscht werden
:f:i::m prenmete % 3:3 * Auswahlen: Klicken Sig auf eine Ma}rkef
b (mm): - um alle darunter gespeicherten Objektive
Bildkreis: ( %0 anzuzeigen
Max. Shift Distanz: 15
Kalibriertes Objektiv

Objektiv: enthadlt alle Objektive einer Marke

* Klicken Sie auf “Neu”; um ein neues Objektiv zu speichern
* Klicken Sie auf “Delete”, um ein bestehendes Objektiv zu I6schen.

Bitte beachten Sie, dass Hersteller-Objektive nicht geléscht werden kénnen.
* Favoriten: aktivieren oder deaktivieren Sie das Hakchen links der

Objektivbezeichnung, um ein Objektiv zur Favoritenliste hinzuzufligen oder zu
entfernen

* Auswahlen: Klicken Sie auf ein Objektiv, um all seine Attribute im nachfolgenden
Feld anzuzeigen (Name, Brennweite, etc.). Die Attribute von Objektiven, welche im
Werk kalibriert werden, konnen nicht geloscht werden.

Parameter: enthalt alle selektierten Objektiv-Attribute (Name, Brennweite, ...). Es ist
moglich, diese Attribute zu verandern. Fiir eine detaillierte Erklarung jedes Attributs
lesen Sie bitte die nachste Seite.



3.2.3 Objektiv (Fortsetzung)

Jedes Objektiv wird durch eine Zahl Parameter wie folgt beschrieben:

+| Parameter,

Name: [

Effektive Brennweite: [

h (mm): [
b {(mm):

Bildkreis: [
Max. Shift Distanz:
Kalibriertes Objektiv

[
[ I S ¥ R S W B

[l

Name: definiert den Namen des Objektivs. Die Objektivliste und Favoriten-Liste
werden mit dem neuen Namen aktualisiert, sobald neben das Feld geklickt wird.

Effektive Brennweite: definiert die effektive Brennweite gemass technischem
Datenblatt des Herstellers. Die Definition der korrekten Brennweite ist sehr wichtig fiir
die optimale Scharfe (siehe auch Kapitel 4.1.2).

H: Der H-Wert wird nur fiir Berechnungszwecke verwendet und hat sonst keine
Bedeutung. Er definiert die ideale Position des Kamerakopfes auf der Nodalbank. Fiir
weitere Informationen lesen Sie bitte die folgende Seite.

B: Der B-Wert entspricht der Position (in mm) auf der optischen Bank (optimaler
Rotationspunkt). Er ist vom H-Wert und der effektiven Brennweite abhangig. Fiir
weitere Informationen lesen Sie bitte die folgende Seite.

Bildkreis: definiert den Bildkreis, der vom Objektiv erreicht werden kann. Fiir Objektive
mit Bildkreis von weniger als 60mm (zum Beispiel Kleinbild-Objektive) wird das
Bildformat (vertikale Auflésung) automatisch angepasst. Dies verhindert schwarze
Rander am oberen und unteren Bildrand. Lesen Sie auch Abschnitt “Format”.

Max. Shift Distanz: definiert den maximalen Shift flir Objektive mit einem Bildkreis
von mehr als 60mm. Der maximale Shift-Wert in einer Richtung wird in im
Informationsfeld des “Aufnahme-Men(s” angezeigt.

Kalibriertes Objektiv: Einige Fischaugen-Objektive konnen dazu verwendet werden,
voll-spharische Panoramas zu erzeugen. Um perfekte Resultate zu erhalten, ist es notig,
das Objektiv im Werk zu kalibrieren. In diesem Fall wird diese Option aktiviert (zum
Beispiel flr das “Mamiya 24mm Sekor C calibrated” Objektiv).

7

o



3.2.3 Objektiv (Fortsetzung)

Eine grosse Anzahl an Objektiven sind vom Werk her kalibriert, das heisst, deren Rotations-
punkte (b-Werte) flir optimale Scharfe sind bereits ermittelt. Diese Objektive sind in der
Objektivliste aufgefiihrt.

+| Parameter

Name: [ 35mm Apo-Digitar }{L]
Effektive Brennweite: [ 36.4]
h (mm): [ -9.4]
b {(mm): 27
Bildkreis: ( 90
Max. Shift Distanz: 15
Kalibriertes Objektiv

Der Rotationspunkt definiert die Position des Kamerakopfes, fiir welchen die beste
Scharfe erzielt wird. Der Kamerakopf wird vorwarts/rickwarts auf der optischen Bank
bewegt und so in den besten Rotationspunkt verschoben.

Falls sich ein Objektiv noch nicht in der Objektivliste befindet, kann dieses neu
programmiert werden. Die folgenden Parameter sind dazu erforderlich:

h=b-f
wobei: h= h-Wert
f= effektive Brennweite (unendlich)
b= b-Wert (unendlich)

Der b-Wert ist die Position (in mm) auf der optischen Bank (optimaler Rotationspunkt).
Der h-Wert wird lediglich fiir die Berechnung des b-Wertes verwendet und hat in sich
keine Bedeutung.

Die Definition des optimalen Rotationspunktes kann auf zwei Arten erfolgen:
+ Durch Berechnung (mit Objektiv-Datenblatter) — im Werk
+ Durch empirisches Testen

Flr weitere Hintergrund-Informationen zur optimalen Scharfe (optimaler
Rotationspunkt) lesen Sie Kapitel 4.2 “Wie wird die beste Scharfe erzielt”.



3.2.4 Kamera Parameter

zu offnen.

Klicken Sie ,Kamera Parameter”, um das Register der Kamera Parameter

Alle Einstellungen in diesem Meni d'i.enen zur Kontrolle der Kamerarotation, der vertikalen
Auflosung sowie der Lichtmessung. Anderungen werden beim nachsten Scan aktiv.

o H O+l & O m

Kamera parameter

2 17

[[]  zuriick zum Start
[ Aufnahme im Gegenuhrzeiger-Sinn
[C] Pause nach Prescan

[] wvariation mit manueller Belichtung

[ vorwinkel [5 0 ]

Variations-Parameter

Messwinkel (10 ]

Randkorrektur 360° (40 ]

Lichtfrequenzkorrektur 50Hz 60Hz

f O @ 3

|'
n

Ei 1l [ Hord |v

[Pa norama | =

/. Bildbeschneidung

Maximale Bildhéhe: 90mm

Max: | 7500
Min: [ﬁ

(LIRS

Bereich des Sensors, der fiir die Lichtmessung im automatischen
Belicht dus ver det wird. (%)

Max: ID;
Min: [ﬁ

Das Register enthalt die folgenden Optionen:

Zuriick zum Start: lasst die Kamera auf dem
gleichen Weg wie beim Scan zurlick zum
Ausgangspunkt rotieren . Dies ist dann notig,
wenn eine pixel-exakte Kombination von
Bildern ndétig ist (z.B. beim Shiften oder fur
HDR).

Aufnahme im Gegenuhrzeiger-Sinn: scannt
in der Gegenrichtung. Drehen Sie daflir das
Scan-Riickteil um 180°.

Pause nach Prescan: nach dem Vorscan
stoppt die Kamera in der Startposition. Durch
Klicken der Taste “weiter nach Pause” wird die
Bildaufnahme direkt mit der vorgangig
ermittelten Belichtungszeit ausgefiihrt.

Variation mit manueller Belichtung: nach
einer Bildaufnahme mit einer manuellen
Belichtungszeit ist es moglich, die Giber dem
Bild angezeigte Belichtungskorrekturkurve zu
editieren. Die Belichtungszeit wird gemass der
Korrekturkurve angepasst.

Variations-Parameter: definiert, wie schnell die Belichtungskorrektur angewandt
wird. Ein kleiner Wert bedeutet eine langsame, ein hoher Wert eine schnelle

Anpassung.

Vorwinkel: ermdglicht eine Vorrotation ohne Aufnahme vor der eigentlichen

Belichtung.

Messwinkel: definiert einen horizontalen Winkel fiir die automatische Lichtmessung
(nur fur Livecam und Uberwachungs-Anwendungen).

Um mehrere Bilder entweder fiir Mehrfach-HDR oder fiir Shift/Stitching
zu kombinieren, muss der Motor im Gegenuhrzeiger-Sinn auf die

Ursprungs-Position zurtick fahren. Dies erlaubt eine sehr exakte Pixel-
Registrierung und einfache Kombination der Bilder.
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3.2.4 Kamera Parameter (Fortsetzung)

“Randkorrektur 360°” aktiviert die
automatische Randkorrektur am Anfang und

Zuriick zum Start am Ende eines 360° Panoramas. Zum Beispiel
Aufnahme im Gegenuhrzeiger-Sinn mit “40” wird die Kamera ein 400° Panorama
Pause nach Prescan aufnehmen (40° Uberlappung). Nach der

Variation mit manueller Belichtung

Variations-Parameter I — Randkorrektur wird ein 360° Panorama

gespeichert (das Bild wird automatisch auf

Vorwinkel (s0 ) 360° zugeschnitten).

Messwinkel (10 ]

Randkorrektur 360° (40 ) Lichtfrequenzkorrektur: kompensiert
e e pulsierendes Licht in Innenrdumen - 50 Hz fiir

S— Finstell (Standard [=

Europa, 60 Hz fiir USA

Modus [Panorama | -

Umgebungs-Einstellungen: Wahlen Sie
zwischen ,Standard” und ,Kalte Temperatur”,
Mit ,Kalte Temperatur” erhalt der Motor mehr
Leistung, um bei tiefen Temperaturen ein
Blockieren zu vermeiden. Diese Einstellung
bendtigt mehr Batterieleistung.

Bereich des Sensors, der fiir die Lichtmessung im automatischen

Belichtungsmodus verwendet wird. (%) Modus: Wahlen Sie zwischen dem standard

==l | Panorama-Modus und dem Drehteller-Modus.
_ Fur den Drehteller-Modus ist eine spezielle

o Drehteller-Bank nétig. Weitere Informationen

finden Sie im Abschnitt: “Wie setzt man die
Kamera im Drehteller-Modus ein”

Bildbeschneidung: beschneidet das Bild vertikal, indem eine obere (max) oder
untere (min) Grenze eingegeben wird (in Pixel). Firr eine volle Auflésung: 1 bis
7'500. Die Scanflache ist griin bezeichnet.

Bereich fiir Lichtmessung: definiert den vertikalen Bereich des Sensors, welcher bei
automatischer Belichtung zur Lichtmessung verwendet wird

“Randkorrektur 360°” funktioniert nur mit einem Gradwinkel von 360°. Bei
einem abweichenden Gradwinkel wird die Randkorrektur deaktiviert.

Ist das endgtiltige Output-Format oder Medium (Druck, Web) noch nicht
klar, arbeiten Sie mit dem vollen Bildformat (vertikal und horizontal). Steht
hingegen das Output-Format oder Medium bereits fest, reduzieren Sie das

Format, um die Datenmenge zu beschranken und somit die Verarbeitungs-
und Speicherzeiten zu verringern.

Die Roundshot D3 2500 (mit Seitz D3 2500 digitalem Scan Riickteil)
verwendet den gleichen Digital-Sensor wie die D3 Voll-Version. Es ist
immer moglich, das kleinere Modell zur D3 Vollversion aufzurtisten.
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3.2.5 Externe Gerate

Klicken Sie “Externe Gerate’, um das Register der externen Geraten zu 6ffnen.
I

Dieses Register regelt die Verbindung der Software zu einem externen Gerat (inklusive
der Kamera). Externe Gerate, welche mit der Kamera verbunden werden kénnen, sind
GPS und der digitale Kompass.

- Dieses Register enthalt die folgenden

/. Kamera Optionen:
( Roundshot D3 (1P-10.0.0.80) | =] (neu laden)

e e Kamera_: offnen Sie die d'l'rop-down Liste,
T um alle im Netzwerk verfligbaren Kameras
Version: V3.22b-V1.8 anzuzeigen
[Verbinden mit I(amera] [ IP @ndern ]

— * Refresh: klicken Sie”Refresh”, um die
— Liste der Kameras zu aktualisieren
e B [=) (newkaden] |, yapbinden mit Kamera: nach Auswahl
/| Kompass der Kamera klicken Sie “Verbinden mit
Kompass verfiigbar Kamera”. Anschliessend wird die Meldung
Verwende Kompass Skala “Kamera bereit” angezeigt

start-winkelkompass @ J(o ]| + Kamera IP andern: andern Sie die IP der
Kamera, indem Sie “Kamera IP andern”
klicken. Nach Aktualisierung der
Kameraliste wird die neue IP angezeigt.

Falls die Kamera nicht erkannt werden kann, 6ffnen Sie die Netzwerk-Eigenschaften
(TCP-IP 4) und Gberprifen Sie die Einstellungen. Es ist wichtig, dass das Netzwerk eine
fixe IP im gleichen Gebiet (aber nicht identisch) wie die Kamera verwendet und dass
sich beide im gleichen Subnet befinden:

Eigenschaften von Internetprotokoll (TCP/IP) 2id  Offnen Sie die Netzwerk-Verbindungen |hres
Agmen Computers, 6ffnen Sie LAN Verbindung.
[ompmmmESSar | Wahlen Sielintemet-Protokoll TCR/IPund
v “Eigenschaften”. Wahlen Sie “folgende IP Adresse
@ Folgends 1P-Adresse verenden: verwenden”:
] Adiesse: 10008
Gk biighs — Subnet Maske: 255.0.0.0

SiS e s s Falls Sie wahrend dem Arbeiten mit der Kamera mit
R - dem Internet verbinden mochten, wahlen Sie eine mit
Sleiana — dem Netzwerk kompatible IP (z.B. 192.168.178.xx),
die gleiche Subnetz-Maske (z.B. 255.255.255.0) und
den Gateway des Netzwerks (z.B. 192.168.178.1).
Dann andern Sie die Kamera IP entsprechend (z.B.
192.168.178.yy).




3.2.5 Externe Gerate (Fortsetzung)

Lo bbb Pl L 2| GPSCom port: Wihlen Sie den COM

RS Anschluss, Gber welchen das GPS Gerat
(Roundshot D3 (1P-10.0.0.80) [<) (Neuladen] | verbunden ist. Mit dieser Funktion wird die
e e e GPS Position automatisch in den Bild-
IP: 10.0.0.80 {10.0.0.50 Metadaten gespeichert.
Version: V3.22b-V1.8 m ]
(Verbinden mit Kamera ]~ ( IP dndern J Drei Symbole zeigen den aktuellen GPS
ops Status (am unteren rechten Rand des
— Bildschirms):
Com port [OOMI Communications Port | v] [lleu Iaden]
Kompass l Keine Verbindung zum USB Gerit

[T Kompass verfiigbar Kompassabgleich

Verwende Kompass Skala

start-Winkelkompass @ (0 ] l GPS Gerit mit Computer verbunden,
sucht nach Satelliten-Signal

@'3) GPS Gerat mit Computer verbunden,
l Satelliten-Signal empfangen

Beim Verbinden zu einem GPS Gerat nach Computer-Neustart klicken Sie auf “Refresh”,
um das neue Gerat in der GPS Liste anzeigen.

Kompass: Falls ein Kompass zur Kamera verbunden ist, kann dieser durch Klicken auf
“Kompass verfligbar” aktiviert werden. Es stehen drei Optionen zur Verfligung:

- Kompassabgleich: Klicken Sie diese Taste, um den Kompass bei erstmaliger Verwendung
zu kalibrieren. Die Kamera rotiert 360° und der Kompass Output wird mit der
Motorenrotation kalibriert. Dies muss nur einmal geschehen. Die Kalibration sollte
ausserhalb eines Gebaudes erfolgen, um magnetische Stérungen zu vermeiden.

- Verwende Kompass Skala: erlaubt es, die Kompass Winkelgrade im Bild einzubetten.
Diese Gradwinkel sind nur in tiff oder jpeg Bildern sichtbar. DNG Dateien werden nicht
modifiziert.

- Start-Winkel Kompass: ermdglicht, den Startpunkt der Bildaufnahme mit dem Start-
Gradwinkel des Kompass zu synchronisieren, unabhangig von der Initial-Richtung der
Kamera. Zum Beispiel, bei Eingabe eines Winkels von 0° startet die Bildaufnahme immer
exakt in Richtung Norden.

Falls eine GPS- oder Kompass-Option aktiv ist und keine GPS- oder

Kompass-Gerate verbunden, werden die Einstellungen ignoriert.
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3.2.6 Scheduler

Klicken Sie “Scheduler”, um das Register des Schedulers zu 6ffnen.

Dieses Register ermoglicht das Programmieren von automatischen Aufnahme-
Sequenzen mit vordefinierten Parametern. Zum Beispiel kdnnen so unterschiedlich
belichtete Bilder erzeugt werden (Bracketing).

- BRSO T
/| Scheduler Einstellungen
Start Typ [Manuell starten | V]
Service Status: Gestoppt [ Start ] [ Stopp ]
/| Job liste
[ Foto Rhythmus ] [ Foto Kontinuierlich ] [ Service ]
Foto Rhythmus:

Foto Kontinuierfich:
Service:
/| Job Parameter
Name [ ]
Parameter Datei [ ]@
Programm [ ] @
Maximale Zeit [G | 1 Minuten | D]
Intervall (4] 00:01 [v]
Zeitabstand [Q | 0 Sek | D]
Wiederholung [Q | 1 mal | D]
Start Zeit: End Zeit:

[r-.lanuelle Zeit setzen | V] [r-.lanuelle Zeit setzen | V]
(4] 00:00 [#] (4] o0:00 [v]

Zeitverschiebung (Min): Zeitverschiebung (Min):
(e]o [») (e]o [»)

/| GPS Position

Breite @ @ @
Linge @ ° @
)

( ibernehme Position von GPS

Dieses Register enthalt die folgenden
Optionen:

Scheduler Einstellungen: Definiert den Start-Typ
fur den Scheduler (manuell oder automatisch mit
Betriebssystem ).

Durck Klicken von “Start” setzt sich der Scheduler
in Bewegung.

Job Liste: definiert die Bild-Aufnahmesequenzen

* Foto Rhythmus: definiert einen Foto Job in
einem bestimmten Intervall wiederholt wird

* Foto Kontinuierlich: definiert einen Foto Job,
welcher kontinuierlich wiederholt wird, bis der
Scheduler gestoppt wird

* Service Job: startet externe Skripts zur
Bildnachbearbeitung oder andere Aufgaben

* Loschen/nach oben/nach unten: verwaltet die
Reihenfolge der Jobs. Der erste Job in der Liste
wird zuerst ausgefiihrt, gefolgt vom zweiten Job
usw.

Job Parameter: definiert die Parameter des
ausgewahlten Jobs der Liste, insbesondere den
Namen des Jobs, Start-/End-Zeiten, Intervalle
zwischen Jobs, Wiederholung und Zeitabstande

Weisen Sie dem Job ein Profil zu (“Parameter-Datei”), welches fiir jedes Bild angewandt
wird. Es ist auch moglich, automatische Nachbearbeitungs-Skripts nach der

Bildaufnahme auszufiihren.

Lokale GPS Position: definiert manuelle die GPS Position der Kamera. Dies erlaubt es,
die Sonnenaufgang-/Sonnenuntergangs- oder Nautische Dammerungsoptionen zur
Bestimmung der Start-/Endzeit zu verwenden.

Falls ein GPS Gerat mit dem Computer verbunden wird, ist es auch moglich, die GPS
Position durch Klicken von “Ubernehme Position von GPS” zu ermitteln.



3.2.7 HDR

= Klicken Sie “HDR”, um das Register des HDR Mens zu 6ffnen.

Dieses Meni ist flir die HDR Fotografie bestimmt. Es erlaubt automatische Aufnahmen
von unterschiedlich belichteten Bildern mit vordefinierten Blendenstufen. Es ist
ebenfalls moglich, mit dem HDR Mixer dng Bilder in 32-bit EXR Dateien zu wandeln.

| | L | = | * Belichtungsbracketing: definiert die
LESonmnerhe (K] > | Bracketing Parameter
Anzahl Bilder @ D
HDR Schritte ( @) * Anzahl Bilder: definiert die Anzahl Bilder in
Durchschnittliche Belichtungszeit [1;50 | v] der Seq uenz
Standard TDI (5x <)
Sequenz (schnell dann langsam | <] * HDR Schritte: definiert die

TDI Bracketing erweiterung Belichtungsunterschiede in Blendenstufen

I zwischen zwei nachfolgenden Bildern
* Durchschnittliche Belichtungszeit:
Bild sequenz Gesamte Aufnahmezeit:00m20s definiert die Belichtungszeit fir das mittlere
Belichtung v Tz Bild. Sie I_<ann mangell oder mit einer der
o1 o 5 automatischen Belichtungsoptionen
Aufnahmezeit 00m05s 00mlls beStlmmt Werden'
« Standard TDI: definiert die der Sequenz
J HDR Mixer zugrundeliegende TDI Stufe. Falls der
Lese EV Abstand aus den Metadaten Umfang an BeIiChtungszeiten ausreichend

Erzwinge EV Abstinde (f-stops) ist, werden identische TDI Stufen verwendet.
Bilder mit verschiedenen Belichtungen auswihlen.
* Sequenz: von schnellen zu langsamen

Belichtungszeiten oder umgekehrt.

* TDI Bracketing Erweiterung: wenn aktiv
konnen einige Bilder mit unterschiedlichen
TDIs aufgenommen werden, falls die
Sequenz das Limit der Belichtungszeiten
erreicht.

[ Suche... ] [ Lischen ] [ Erstellen ]

-

Diese Einstellungen I6sen eine Bildsequenz aus, deren Werte in einer Tabelle
angezeigt werden. Die Aufnahmezeit sowie die totale Prozessdauer werden ebenfalls
angezeigt. Die Transfer- und Speicherzeiten sind darin nicht enthalten.

Anschliessend ist es moglich, die Bildsequenz durch Klicken der “Start” Taste in
diesem Menii zu starten. Bitte beachten Sie, dass die “Start” Taste im Hauptmenu nur
eine einzelne Aufnahme mit den aktiven Parametern auslost.

Wenn die Sequenz gestartet ist, kann eine Pause eingefligt werden. Dies stoppt die
aktive Bildaufnahme und startet die Aufnahmesequenz bei erneutem Klicken von
diesem Bild an neu. Um eine Sequenz definitiv zu stoppen, klicken Sie “Stopp”.



3.2.7 HDR (Fortsetzung)

Anzahl Bilder

@ —]
€ ]

Durchschnittliche Belichtungszeit [1150

HDR Schritte

Standard TDI [5,
Sequenz
TDI Bracketing erweiterung

Gesamte Aufnahmezeit:00m20s

<)
[<)
[schnel dann langsam | ']

Bild sequenz

Belichtung AL 1/50 | 1/25

TDI m 5x 5x

Aufnahmezeit m 00m05s 00mlls

[] Lese EV Abstand aus den Metadaten

[[] Erzwinge EV Abstiinde (f-stops)

Bilder mit verschiedenen Belichtungen auswihlen.

HDR Mixer: Diese Funktion vereint
unterschiedlich belichtete Bilder der gleichen
Szene in eine 32-bit EXR Datei.

Klicken Sie “Suchen” und wahlen Sie Bilder mit
verschiedener Belichtung der gleichen Szene.
Nur DNG Bilder konnen ausgewahlt werden.

Alle fiir die Erzeugung der HDR Datei nétigen
Daten sind in den Bild-Metadaten gespeichert
(mit Ausnahme der Blendeneinstellung).

Klicken Sie “Erstellen”. Das Mixen des 32-bit
HDR Bildes nimmt je nach Bildgrésse und
Anzahl Bilder einige Minuten in Anspruch. Der
Prozess-Fortschritt wird mit einer
Prozentanzeige abgebildet.

Die 32-bit EXR Datei wird im gewahlten
Bildpfad abgespeichert.

Beim Einsatz der Belichtungsreihe werden die Bilder automatisch
gespeichert, unabhangig vom gewahlten Speichermodus. Die Bilder
werden im gewahlten Verzeichnis unter Anwendung der gewahlten

Speicheroption gesichert.

Vermeiden Sie, die Blendeneinstellung am Objektiv zu verandern, da dies
- zu moglichen Alinierungsproblemen fiihren kann
(die Kamera konnte bewegt werden)
- die Tiefenscharfe andert
- die Blendeninformation nicht in den Metadaten gespeichert wird und die
Belichtungszeit manuell in einem Metadaten-Leser (z.B. PhotoMe)
korrigiert werden muss

Flr eine perfekte Pixelregistrierung zwischen verschiedenen Bilder wird
die Funktion “zuriick zum Start” automatisch aktiviert. Am Schluss der
Belichtungsreihe wird diese Funktion wieder in den Ursprungsstatus

gesetzt.
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3.2.8 Personlich

Klicken Sie “Personlich”, um das Register des,Personlich” Menls zu 6ffnen.
I

Dieses Menli erlaubt es, die Einstellungen der Grafik zu individualisieren, die Daten des
Fotografen zu erfassen sowie Distanzen und das Bildformat zu editieren.

Das Register enthalt die folgenden Optionen:

Sprache  [Deutsch =) Sprache: wahlen Sie die Sprache der
Thema | B Benutzeroberflache. Verfligbar sind:
Mm‘:::émmm = « English - Espafol
Eigenes Logo verwenden | lers . Deutsqh « Simplified Chinese
SR « Francais - Standard Japanese
- Italiano
Fotograf [ ]
copyright ) Grafik: wahlen Sie die gewlinschte
T p— Bedienungsoberflache. Diese Funktion wird in
Delete einem nachsten Release aktiv.
a
e Zoomfaktor: Definieren Sie die Zoomstufe
o 1o a der Zoomfunktion. Die Standard-Einstellung
7| Format ist 100%
| HNew H Delete

g . Virtuelle Tastatur: aktivieren Sie diese

Option, um die interne Tastatur der Software

15°
25°

'_ zu aktivieren. Die virtuelle Tastatur erscheint,
- sobald ein editierbares Zahlenfeld gewahlt
- wird
lzon — 3 . . . . . .

T = Eigenes Logo: individualisieren Sie das

Hintergrundbild des Aufnahme-Menis mit
ihrem eigenen Logo.

Fotograf: geben Sie den Namen oder die Signatur des Fotografen ein. Diese Information
wird in den Bild-Metadaten gespeichert und ist nicht editierbar.

Copyright: geben Sie das Copyright des Fotografen ein.

Distanz: enthalt die Liste der Fokussier-Distanzen, welche im Aufnahme-Menu verfligbar
ist. Klicken Sie auf “Neu” oder “Léschen”, um Distanzen der Liste hinzuzufligen oder zu
l6schen.

Format: enthalt die Liste der Bildwinkel, welche im Aufnahme-Men verfligbar sind.
Klicken Sie auf “Neu”, um weitere Distanzen zur Liste hinzuzufligen, oder “Loschen’,
um Distanzen zu entfernen. Durch Doppelklicken einer Distanz kann diese mit Werten
von 1° bis 999° editiert werden.



3.2.9 Info

Klicken Sie “Info”, um das Register des ,Info” Mens zu 6ffnen.

Dieses Menu erlaubt es, die Versionen der Aufnahme-Software und der Kamera-Firmware
anzuzeigen. Das “Service MenU” gibt Zugang zu erweiterten Kameraeinstellungen.

Dieses Register enthalt die folgenden
Optionen:

Version: Nicht verfiigbar Version: V3.20 Version: V3.52 o AT . .
e M S Software & Firmware: die aktuell installierte

Software und Firmware Versionen werden in
der Liste angezeigt:

/| Service Optionen
e s ) (Datei—) - Kamera (Flash File Software im Seitz
( Kamera flash ) D3 digitalen Scan-Riickteil)
i _ + D3 Imaging Server
Werkseinstellungen [ Zuriicksetzen ]

objektive behatten « Seitz Roundshot D3 (diese Software)

Formate behalten

Distanzen behalten Service Menii: geben Sie den folgenden 5-

stelligen Code ein:
Ram test (Start) (Stop) ) Jke | 31415 (die ersten 5 Stellen von ).

_ Danke Dieses Meni enthalt sensitive Einstellungen,
welche nur mit Vorsicht zu gebrauchen sind.
Bitte folgen Sie den Instruktionen der Software
bzw. der Bedienungsanleitung.

Kamera Firmware: diese Funktion ermoglicht den Update der Firmware, welche in der
Kamera installiert ist. Verbinden Sie die Kamera nach Installation der neuen Software und
stellen Sie sicher, dass die Batterie voll geladen ist. Dann laden Sie die neue flash Datei
“xxx.d3flash” und klicken Sie auf“Flash camera”. . Flash Dateien sind standardmassig im
folgenden Verzeichnis gespeichert:

C:\Programme\Seitz\Digital3\PDS\flash\flashfiles

Werkseinstellungen: durch Klicken auf“Zurlicksetzen” werden alle Werte der Software
auf die Ursprungswerte der Software zurlick gestellt. Es ist moglich, die Werte der
Objektive, Formate und Distanzen beizubehalten.

RAM Test: Bitte verwenden Sie diese Funktion nur, wenn Sie vom Seitz Team dazu
aufgefordert werden. Dieses Tool Uberprift, ob der Arbeitsspeicher (RAM) des digitalen
Scan-Rickteils korrekt funktioniert.

Die Kamera Firmware ist im Software-Installationsprogramm enthalten.
Falls die Aufnahme-Software und Kamera-Firmware nicht kompatibel
sind, wird der Installer automatisch einen Firmware Update verlangen.

Bitte beachten Sie, dass zum Offnen des Service Meniis ein Passwort
notig ist. Es lautet: 31415 (die ersten 5 Zeichen von 1)
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4. Tipps & Ressourcen (Wie...)

Im Gegensatz zu traditionellen Digitalkameras erzeugt die Roundshot D3 das Bild nicht
durch eine einmalige Belichtung, sondern durch einen schnellen TDI Scan. Die fur diese
Technologie erforderliche Aufnahmetechnik unterscheidet sich von der traditionellen
Digital-Fotografie. Die Wahl der korrekten Bild-Parameter hat deshalb einen klaren
Einfluss auf die Bildqualitat.

Deshalb haben wir in diesem Kapitel die wichtigsten Tipps & Ressourcen
zusammengefasst. Bei konsequenter Anwendung dieser Tipps ist es moglich, eine
verbesserte Bildqualitat zu erzielen (bessere Scharfe & Belichtung, geringeres Rauschen
und limitierte Artefakte). Weitere Techniken (wie z.B. Shift) werden in diesem Kapitel
erklart, was erlaubt, das volle Potential dieser hoch auflosenden Kamera zu nutzen.

4.1... wird der b-Wert eingestellt (Position Kamerakopf)

Der in der Software angegebene b-Wert enstpricht der besten Position des
Kamerakopfes auf der optischen Bank. Eine prazise Einstellung des Rotationspunktes
ist wichtig, um eine mdglichst gute Scharfe zu erzielen.

Die optische Bank kann in 2 Positionen auf dem Motor befestigt werden (A oder B).

Die A-Position ist fur kleine b-Werte optimiert (kurze Objektive), die Position B fur
grosse b-Werte (lange Objektive).

@ A Position B Position
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4.1 ... wird der b-Wert eingestellt (Position Kamerakopf)

Fir jede Position kann jeweils eine Skala verwendet werden, um den B-Wert
einzustellen:

* Position A: lesen Sie die Skala von der Vorderseite der Kamera ab (Markierung “A”)
* Position B: lesen Sie die Skala von der Riickseite der Kamera ab (Markierung “B")

@ A position B position

4.2 ... wird die beste Scharfe erzielt

Mehrere Faktoren beeinflussen die Scharfe im Bild:

Scharfe Parameter

Scharfen
j 3

Objektiv- £

Rauschunterdriickunc

Einstellung C— Distanz-
Color Noise Removal EII‘IStE"ung
(Fokus, f) e —

Objektiv-

Belichtung:
daten

TDI Stufen

[TTRTTNTTRTNNNT 100% R @B100%

Rotations-

punkt
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4.2 ... wird die beste Scharfe erzielt (Fortsetzung)

Objektiv-
Einstellung
(Fokus, f)

Objektiv-
Daten

Distanz-
Einstellung

Belichtung:

TDI Stufen

Fokussieren Sie manuell und mit dem “Fokus Assistenten”
Stellen Sie zuerst die ungefahre Fokussierungsdistanz am
Objektiv ein und nutzen Sie anschliessend den “Fokus
Assistenten”, um die Scharfe zu optimieren. Wiederholen Sie
diesen Schritt, sobald alle anderen Scharfe-Parameter (Objektiv-
Daten, Distanz-Einstellung, TDI Stufen) bestimmt sind.

Schliessen Sie die Blende so stark wie moglich

Im Gegensatz zu anderen Digital-Kameras und digitalen
Rickteilen wird die optimale Scharfe nicht bei einer mittleren
Blende (wie zum Beispiel f=11) erzielt, sondern wenn die
Blende so stark wie méglich geschlossen wird (z.B. f=22).

Geben Sie prazise Objektivdaten ein

Stellen Sie sicher, dass die in der Software gespeicherte effektive
Brennweite des Objektivs korrekt ist. Zum Beispiel betragt die
effektive Brennweite des 80mm Schneider Apo Digitar L Objektivs
80.34mm und nicht 80.0mm. Die Definition der korrekten
Brennweite ist wichtig, um:

- den exakten Rotationspunkt zu berechnen

- die exakten horizontalen Dimensionen (Pixel) zu berechnen

Ubertragen Sie die exakte Fokussierungsdistanz des
Objektivs in die Software

Beim Fokussieren am Objektiv verandert sich die effektive
Brennweite. Geben Sie die exakte Fokussierungsdistanz in der
Software im Meni “Distanz” ein. Die Software berechnet die
neue effektive Brennweite, was eine hohere Scharfe erlaubt.

Wahlen Sie weniger TDI Stufen

Beim Einsatz von Fischaugen-Objektiven fir spharische
180°x360° Panoramas werden die Winkel am Rand des
Objektivs derart steil, dass daraus ein Scharfeabfall resultiert.
Indem Sie die TDI Stufen auf 1x oder 2.5x reduzieren ergibt
sich eine bessere Randscharfe. Fiir andere Objektive ist es
ebenfalls vorteilhaft, eine reduzierte TDI Stufe zu wahlen.
Verwenden Sie TDI 20x sofern nétig (zum Beispiel fur Innen-
Aufnahmen).

Fur eine grosse Anzahl an Schneider und Rodenstock Objektiven sind die
Objektivdaten bekannt und die Bestimmung praziser Rotationspunkte ist moglich.
Fir einige Mittelformat-Objektive sind die Objektivdaten nicht zuganglich, was nur
eine approximative Definition der Rotationspunkte erlaubt. In diesem Fall ist es
empfehlenswert, die Aufnahme mit einer eingeschrankten TDI Stufe zu vollziehen.



4.2 ... wird die beste Schirfe erzielt (Fortsetzung)

Setzen Sie den Kamerakopf in den exakten Rotationspunkt
(b-Wert) auf der optischen Bank

Rotations-
Punkt Nach Eingabe der Objektivdaten oder einer neuen Distanz zeigt
die Software den neuen Rotationspunkt (b-Wert) wie folgt an
(Beispiel):
Dist. oo (b=27.0mm) | <)

Bitte lesen Sie Kapitel 4.1, um den korrekten b-Wert an der Kamera einzustellen.
Kleine Abweichungen kénnen einen deutlichen Scharfeunterschied bedeuten.

Wieso ist der Rotationspunkt so wichtig fiir die Scharfe?

Das Seitz D3 digitale Scan-Ruickteil nutzt eine Flache des TDI Sensors fiir eine simultane
Belichtung von Pixeln. Je mehr TDI Stufen selektiert werden, je grosser wird diese
Flache. Falls der Rotationspunkt nicht exakt ist, werden bei der Rotation zwei sich
hintereinander befindende Punkte seitlich verschoben. Da mehrere Pixel bei der
Belichtung zu einem Pixel zusammen gerechnet werden, ergibt sich daraus eine
Unscharfe. Bei einem korrekten Rotationspunkt sind alle Pixel exakt ausgerichtet und
das Bild ist scharf.

Guter Rotationspunkt: Schlechter Rotationspunkt:

PAY PAe pAg PAG
Y. ¢ L ¢ V.

—

Falls weniger TDI Stufen (zum Beispiel 1x) gewahlt werden, ist der Scharfeverlust
aufgrund eines schlechten Rotationspunktes weniger signifikant als bei mehr TDI
Stufen (zum Beispiel 20x).



4.2 ... wird die beste Schirfe erzielt (Fortsetzung)

Wie Sie die effektive Brennweite und der Rotationspunkt selber bestimmen
konnen

Viele Mittelformat-Objektive werden im Werk kalibriert und deren effektive Brennweiten
und Rotationspunkte sind in der Seitz Roundshot D3 Software programmiert.

Fir Objektive, welche nicht in der Software oder in den Objektivlisten enthalten sind,
konnen die Daten auch empirisch ermittelt werden, und zwar folgendermassen:

Schritt 1: Bringen Sie eine quadratische Tafel in einigen Metern Abstand zur Kamera
an (in einem exakten 90° Winkel zur Kamera). Zeichnen Sie ein Kreuz auf die Tafel,
zum Beispiel 1m vertikal x Tm horizontal):

Tm

A
Y

Tm

Schritt 2: Zentrieren Sie die optische Achse der Roundshot D3 Kamera genau im
Mittelpunkt des Kreuzes. Fokussieren Sie auf das Kreuz und passen Sie die
Fokussierungsdistanz in der Software an. Wahlen Sie TDI Stufe 1x, da dies den Fehler
eines moglicherweise falschen Rotationspunktes minimiert. Geben Sie die effektive
Brennweite in der Seitz Roundshot D3 Software ein, zum Beispiel mit f=28.0



4.2 ... wird die beste Schirfe erzielt (Fortsetzung)

Schritt 3: Erzeugen Sie eine Serie von Testbildern mit TDI Stufe 1x, indem Sie bei jeder
Aufnahme die Brennweite in der Software erhéhen. Die Seitz Roundshot D* Software
passt automatisch die Bildlange an (Anzahl horizontaler Pixel).

A 4
A
A\ 4
A
A 4

4
\ 4
A

Schritt 4: Offnen Sie die Testbilder in einer Bildbearbeitungs-Software. Vergréssern
Sie die Linien des Quadrates und legen Sie magnetische Fiihrungslinien an die
Rander des Quadrats, damit das Quadrat exakt umfasst wird. Selektieren Sie das Tm x
1m Feld und kopieren Sie es in eine neue Datei. Uberpriifen Sie die Bildgrésse (Linge
x Breite). Ist das Quadrat perfekt, dann haben Sie die korrekte Brennweite ermittelt.

Schritt 5: Geben Sie die korrekte effektive Brennweite in der Software ein. Erhéhen
Sie die TDI Stufen auf 20x. Erzeugen Sie einige Test-Scans und andern Sie den
Rotationspunkt bei jeder Aufnahme. Speichern Sie die Aufnahmen und 6ffnen Sie
diese in einer Bildbearbeitungs-Software. Sobald das Quadrat perfekt ist, haben Sie
den korrekten Rotationspunkt gefunden.



4.3 ... wird die Belichtung gesteuert

Die Belichtung wird von 5 Faktoren beeinflusst:

+TDI Stufen
+ISO/ASA

+ Belichtungszeit
+ Blende

4.3.1 Mit TDI Stufen die Belichtung steuern

Simultane Belichtung
von Pixeln mit
gleichzeitiger
Datenauslese (TDI)

>

1
B

| I |
1

B 4

TDI Stufen

Statt eine einzelne vertikale Scanlinie zu belichten,
verwendet das Seitz D3 digitale Scan-Ruckteil mehrere
vertikale Scanlinien, welche kontinuierlich mit TDI
Technologie ausgelesen werden. In anderen Worten:
Eine Oberflache - statt einer Linie — wird belichtet. Dies
erklart die sehr schnelle Aufnahmegeschwindigkeit.

Die Datenauslese des Sensors wird mit der
Rotationsgeschwindigkeit der Kamera synchronisiert,
was das perfekte Positionieren und perfekte Scharfe
erlaubt.

Je grosser die Oberflache des Scans (je mehr TDI
Stufen), desto sensitiver und schneller die
Bildaufnahme.

Ein wichtiger Vorteil der Steuerung der Sensitivitat durch TDI Stufen ist, dass dieses
Verfahren zu keinem zusatzlichen Bildrauschen fiihrt.

Die verfligbaren TDI Stufen sind:

1%, 2.5%, 5%, 10x, 20x

4.3.2 Mit ISO/ASA die Belichtung steuern

Wie bei traditionellen Digitalkameras kann das Seitz D3 digitale Scan-Ruckteil
zusatzliche Sensitivitat durch Verstarkung des Signals erzeugen. Diese
Signalverstarkung wird durch ISO/ASA Werte ausgedriickt. Die Erth6hung von
ISO/ASA fiihrt zu zusatzlichem Bildrauschen.

Die moglichen ISO/ASA Werte sind 100, 200, 300, 400, 600 und 800.



4.3 ... wird die Belichtung gesteuert
4.3.3 Mit der Belichtungszeit die Belichtung steuern

Im Gegensatz zur traditionellen Fotografie, bei welcher die Belichtung durch Offnen
und Schliessen des Verschlusses entsteht, schafft das Seitz D3 digitale Scan-Riickteil die
Belichtung durch Rotation*. Die Auslese von Pixeln ist kontinuierlich. Die Belichtung
entspricht also der Zeit, fiir welche eine Flache des Sensors fir einen Bildpunkt Licht
aufnimmt.

Zum Beispiel, falls 10 vertikale Scanlinien (10 TDI Stufen) fiir den Scan eingesetzt
werden, wird ein Pixel 10x belichtet, was eine 10-fach schnellere Belichtungszeit zur
Folge hat (Unterbelichtung). Die Summe dieser 10 unterbelichteten Pixel ergibt dann
die gewlnschte Belichtung. So kann - verglichen mit dem Scan mit nur einer vertikalen
Linie — eine 10-fach schnellere Aufnahmegeschwindigkeit erzielt werden.

Belichtung
(per Pixel)

Je grosser die Sensitivitat (durch Erhéhung der TDI Stufen), je langer wird die
resultierende Belichtung. In anderen Worten: Wenn die TDI Stufen erhéht werden
bei identischen Lichtverhaltnissen, muss der Fotograf die Blende entsprechend
schliessen, sonst wird das Bild Gberbelichtet.

* Die Belichtungszeit des Seitz D3 digitalen Scan-Riickteils entspricht immer einer Aquivalenz gegeniiber der
traditionellen Fotografie
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4.3 ... wird die Belichtung gesteuert
4.3.3 Mit der Belichtungszeit die Belichtung steuern (Fortsetzung)

Die minimale Belichtungszeit hangt von den TDI Stufen ab:

1X 0.0005 [ 1/ 2'000
2.5 0.0013 |1/ 800
5x 0.0025 | 1/ 400
10X 0.0050 | 1/ 200
20x 0.0100 |1/ 100

In gewissen Lichtsituationen ist die volle Sensitivitat notig, das heisst, der Fotograf
wahlt eine maximale TDI Stufe (20x), wobei die minimale Belichtungszeit weniger
relevant ist. In anderen Situationen, zum Beispiel fiir die Fotografie von bewegten
Motiven (im Sport oder bewegten Landschaften), ist es wichtig, mit einer kirzeren
Belichtungszeit zu arbeiten. Dies wird durch eine Reduktion der TDI Stufen erreicht.

4.3.4 Mit der Blende die Belichtung steuern

Wie bei allen Kameras kann die Belichtung der Roundshot D3 Kamera durch Offnen
oder Schliessen der Blende gesteuert werden. Dies wird manuell am Objektiv
eingestellt. Flr beste Scharferesultate und Tiefenscharfe empfehlen wir, die Blende so
weit wie moglich zu schliessen.



4.3 ... wird die Belichtung gesteuert

4.3.5 Einige Beispiele

In gewissen Situationen ist eine volle Sensitivitat — also volle TDI Stufen - nétig und
eine kurze Belichtungszeit ist von geringerer Bedeutung. In anderen Situationen, zum
Beispiel fur das Fotografieren bewegter Objekte (im Sport oder bewegte Landschaften),
ist es wichtig, mit einer kurzen Belichtungszeit zu arbeiten, was eine Reduktion der TDI
Stufen erfordert.

Hier einige Beispiele:

Bewegte Landschaften

TDI Stufen: 10x
Belichtung: 1/200 s

ISO/ASA: 100
. f=11,120°
= Objektiv: 80mm
Schneider Apo Digitar
Bea Scanzeit: 1.5s

Bild: Urs Krebs

Um die Bewegung eines Wasserfalls einzufrieren, ist es nétig, die TDI Stufen auf 5x
oder 10x zu reduzieren.
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4.3 ... wird die Belichtung gesteuert

4.3.5 Einige Beispiele (Fortsetzung)

Sport

TDI Stufen: 20x
Belichtung: 1/100 s
ISO/ASA: 200

f=11, 240° (300°)
Objektiv: 80mm
Schneider Apo Digitar
Scanzeit: 4 s

Bild: Urs Krebs

Das Ziel bei dieser Aufnahme war, die Bewegung der beiden Athletinnen
einzufangen und gleichzeitig den Hintergrund (Zuschauer und Kampfrichterinnen)
mit guter Scharfe aufzuzeichnen. Eine Herausforderung, wenn man die schwierigen
Lichtverhaltnisse berticksichtigt (Innenaufnahme, Tageslicht gemischt mit
kiinstlichem Licht). Der Fotograf wahlte eine maximale Sensitivitat (TDI Stufen:
20x, ISO/ASA 200) und eine mittlere Blendenstufe.
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4.3 ... wird die Belichtung gesteuert

4.3.5 Einige Beispiele (Fortsetzung)

Gruppenfotografie und Portraits

"7 1 TDI Stufen: 5x
Belichtung: 1/60 s
ISO/ASA: 100
f=8, 80°
Objektiv: 80mm
Mamiya Sekor C
Scanzeit: 2.5s

B850 a

Um Bewegungsunscharfen zu vermeiden, ist flir Gruppen und Portraits eine relativ
schnelle Belichtungszeit notig. Dies wird erreicht, indem die TDI Stufen auf etwa
5x reduziert werden. Dies limitiert gleichzeitig die Sensitivitat, was zu einer
gewollten Unscharfe des Hintergrunds fuhrt. Die Scharfeebene liegt etwa 1m vor
und 1m hinter der Gruppe.
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4.4 ... wird die Variation mit manueller Belichtung angewandt

Die “Variation mit manueller Belichtung” erlaubt es, abhangig vom Bildinhalt eine
Belichtungskorrektur-Kurve manuell zu editieren. Dieses Werkzeug ist bei schwierigen
Lichtverhaltnissen sehr praktisch, besonders fiir die Gruppenfotografie im Innen- oder
Aussenbereich.

Schritt 1: Aktivieren Sie die Option “Variation mit manueller Belichtung”im Reiter der
Kamera-Parameter.

Schritt 2: Bestimmen Sie die “Variationswerte” Ein hoher Variationswert wird fir
schnelle Lichtanderungen verwendet. Ein kleiner Wert wird fiir sanfte Lichtanderungen

eingesetzt.

Schritt 3: Nehmen Sie ein Bild mit einer manuellen Belichtungszeit auf. Am Ende des
Scans wird eine flache rote Kurve iber dem Bild angezeigt. Eine flache Kurve entspricht
einem Scan ohne Variationskorrektur.

a8 O m &0
ra paramete
Zuriick zum Start
Aufnahme im Gegenuhrzeiger-Sinn
Pause nach Prescan
Variation mit manueller Belichtung ‘
iath @ | )0 J |
—
i 10
Randhoreckt 360°
el Lichtfrequenzkorrektur || 50Hz | | 60Hz
hd
Hodus T
| 7 Bildbeschneidung
Maximale Bildhdhe: 90mm
a:
4 ientmessing
.| Bereich des Sensors, der fiir die Lichtmessung im automatischen
Belichtungsmodus verwendet wird. (%)
Objektiv [Schrle'ider 35mm Apo-Digitar XL ‘ ] [mu ‘ ] WB |Automatisch |+ STBELE Di_StE"Z: Omm
00m05s
Belichtung [usn \ ] o1 [5, \ ] 0.00 x 3 Typ: DNG
Grosse: 205.62MB
Dist. (00 (b=27.0mm) [~] 150/asA (100 [~] imer (T (0 ) 182087500
ﬁuuumiﬁu s S| & @

Es ist vorteilhaft, eine Belichtungszeit zu wahlen, welche auch
tatsachlich der Lichtsituation entspricht. Dies hilft, die Variationskurve
praziser zu bestimmen.

Beim Einsatz der “Variation mit manueller Belichtung”sind die 3
schnellsten Belichtungszeiten nicht verfligbar. Dies deshalb, weil die
Motorenbeschleunigung begrenzt ist. Diese Einschrankung verhindert
zudem krasse Lichtunterschiede, welche sonst im Bild sichtbar waren.
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4.4 ... wird die Variation mit manueller Belichtung angewandt (Fortsetzung)

Schritt 4: Die Belichtungskorrektur-Kurve wird dem Bildinhalt entsprechend
aufgebaut. Fligen Sie so viele Punkte wie notig hinzu, indem Sie auf die entsprechende
Bildposition klicken.

| © StreetView-2010_0623_154748.dng - Seitz Roundsho!

Max. Shift Distanz: Omm
WB | Automatisch
A it: 00m05s

Objektiv ider 35mm Apo-Digitar XL

E (180> [~]
Belichtung (1/50 [=] ™I (s5x__ [ <] Belichtungskor. Typ: DNG [
Dist. (0 (b=27.0mm) [+]) 150/asA 100 [7) mer (M (0 ) Grisse: 205.62MB F N |

14'294x7'500

ﬁ..@i@@ s S| A )

In diesem Beispiel ist die Belichtungskorrektur-Kurve wie folgt aufgebaut:

- Abschnitt 1: sanfter Ubergang von urspriinglicher Belichtung zu +2 Blenden heller
- Abschnitt 2: konstante Belichtungszeit bei +2 Blenden

- Abschnitt 3: scharfer Ubergang von einer Belichtung von +2 zu -1 Blenden mit dem
Effekt, dass das Bild dunkler wird

Schritt 5: Wenn die Belichtungskorrektur-Kurve fertig definiert ist, starten Sie einen
neuen Scan, um das Resultat zu UGberprfen. Falls das Bild noch nicht perfekt ist, passen
Sie die Kurve weiter an, indem Sie jeden Punkt einzeln verschieben.

Wenn der Bildwinkel , das Objektiv oder beliebige andere Parameter mit
Auswirkung auf das Bildformat andern, wird die Korrekturkurve zurtick

gesetzt. Es ist dann nétig, eine neue Korrekturkurve zu schaffen.
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4.5 ... wird das Bildformat bestimmt

In der rotativen 360° Panorama-Fotografie ist das Bildformat durch 3 Faktoren bestimmt:
- die Bildhohe (vertikale Auflésung des Sensors in Pixeln)

- die Bildlange (horizontale Gradwinkel fiir die Rotation)

- die effektive Brennweite des Objektivs

Die Bildhohe des Seitz D3 digitalen Scan-Rtickteils betragt 7'500 Pixel. Diese
vertikale Auflésung ist unabhangig vom Objektiv*. Die vertikale Auflosung des
Panoramas kann weiter erhoht werden, indem Sie die Szene zweimal belichten,
einmal unter Shiften des digitalen Scan-Ruckteils nach unten und einmal mit Shiften
nach oben (nur fur statische Szenen moglich). Mit diesem 50mm Shift kann eine
maximale vertikale Auflosung von 13750 Pixeln (7'500 + 6'250) erreicht werden.

Die Bildlange kann in der Software in 1° Schritten definiert werden, von 1° bis 999°.
Flr ein bestimmtes Bildformat und eine gegebene effektive Brennweite berechnet
die Software die Anzahl Schritte, um das Bild zu vollenden:

f* 2 *m*Grad
Bildlange = - —
360 * Pixelgrosse
wobei: f= Brennweite
m= 3.14159265
Grad = Rotationswinkel (Bildlange)

Pixelgrosse = Grosse eines Pixels;
fir D3 = 8 p oder 0.008mm

Ein Rechenbeispiel:

Die Bildlange eines mit der Roundshot D3 und einem 35mm Objektiv
aufgenommenen 360° Panoramas betragt:

35x2x3.14159265 x 360 / 360 / 0.008 = 27489 Pixel
... und mit einem 80mm Objektiv:

80 x2x3.14159265 x 360/ 360 / 0.008 = 62832 Pixel

* Fur Mittelformat-Objektive; Kleinformat-Objektive verfligen tGber weniger vertikale Auflésung



4.5 ... wird das Bildformat bestimmt (Fortsetzung)
Wir konnen dies auch grafisch darstellen:

62’832 Pixel

I —
27489 Pixel Grad
- f=80

Je grosser die Brennweite, desto grosser wird das resultierende Panorama. Die vertikale
Auflosung von 7'500 Pixel bleibt auch fiir langere Brennweiten stets konstant, doch
vergrossert sich die horizonale Auflésung (in Pixel) — das Panorama wird flacher.

Die Auflosung, Aufnahmezeit und Dateigrossen in Abhangigkeit der Brennweite fiir ein
360° Panorama sind in der folgenden Tabelle zusammengefasst:

Bildlange Auf- Datei- Datei- Datei-
Brenn- (Pixel)bei Bildhéhe Auflésung nahme- grosse grosse tiff, grosse jpg,
weite  360° (Pixel) (Mio. Pixel) zeit raw,MB MB MB
21'991 . 954.3
35 27'489 7'500 206 14 398 1'192.9 118.0
38 29'845 7'500 224 1.5 432 1'295.2 128.1
45 35'343 7'500 265 1.8 511 1'533.7 151.7
50 39270 7'500 295 2.0 568 1'704.2 168.5
55 43'197 7'500 324 2.2 625 1'874.6 185.4
60 47'124 7'500 353 24 682 2'045.0 202.2
70 54'978 7'500 412 2.7 795 2'385.8 2359
80 62'832 7'500 471 3.1 909 2'726.7 269.6
100 78'540 7'500 589 3.9 1'136 3'408.3 337.1
120 94248 7'500 707 4.7 1'363 4'090.0 404.5
150 117'810 7'500 884 5.9 1'704 5'112.5 505.6
180 141'372 7'500 1'060 7.1 2'045 6'135.0 606.7
210 164'934 7'500 1237 82 2'386 7'157.5 707.8

Dies bedeutet, dass zum Beispiel ein 360° Panorama, das mit einem 50mm Mittelformat-
Objektiv aufgenommen wird, eine Auflésung von 295 Millionen Pixel aufweist, eine
Aufnahmezeit von 2 Sekunden (bei voller Auflosung) hat und in einer Dateigrésse von
568 MB in dng (raw), 1.7 GB in tiff und 169 MB in jpg (unkomprimiert) resultiert.



4.6... wird die Aufnahmezeit berechnet

Die Aufnahmezeit ist die Zeit, welche bendtigt wird, fur ein bestimmtes Bildformat
und Scan-Geschwindigkeit den Scan zu vollenden. Sie wird durch Multiplikation der
Scan-Geschwindigkeit (pro Pixel) und der Anzahl horizontalen Pixel berechnet:

Bild-
format

Scan-
Geschwindig-
keit

Um das Beispiel mit dem 35mm und 80mm Objektivs nochmals aufzunehmen:
35mm: 1.4 Sekunden
80mm: 3.1 Sekunden

Dies sind minimale Aufnahmezeiten (bei hellem Tageslicht).

4.7 ... wird das Bildrauschen minimiert

Um das Bildrauschen zu minimieren ist es empfehlenswert, die TDI Stufen zu erh6hen
und schneller zu scannen, was zu einem insgesamt tieferen Rauschen fihrt.

ISO/ASA verstarkt das Output Signal und multipliziert das Bildrauschen. Deshalb ist es
empfehlenswert, einen geringeren ISO/ASA Wert zu wahlen.

Bedienungsanleitung Roundshot D3 - Version 4.07 - Mai 2017 © Seitz Phototechnik AG / Schweiz  www.roundshot.com Seite 66



4.8 ... wird geshiftet

Das digitale Scan-Riickteil der Roundshot D3 kann um +/- 25mm auf- und abwarts
geshiftet werden.

Ein Shift des digitalen Scan-Riickteils kann vorteilhaft sein, um:

- einen anderen Bildwinkel zu wahlen, ohne dass die Kamera bzw. das Stativ
verschoben werden muss

- die vertikale Auflosung zu erhéhen, indem zwei Scans (+/-25mm) in einem neuen
Panorama zusammengefligt werden (60mm + 50mm = 110mm oder 7,500 + 6,250 =
13,750 Pixel)

Offnen Sie die Shift-Arretierung und schieben Sie den Riickteil des Kamerakopf nach
oben oder unten:

Shift Arretierung Beispiel: Shift um 10.5mm
offnen
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4.8 ... wird geshiftet (Fortsetzung)

Bitte beachten Sie, dass beim Abwartsshiften mehr Bildwinkel oben und beim
Aufwartsshiften mehr Bildwinkel unten entsteht.

Da das digitale Scan-Ruickteil und nicht das Objektiv verschoben wird, konnen zwei
Bilder sehr einfach und verzerrungsfrei kombiniert werden (zum Beispiel in Photoshop).

Die Voraussetzung flr den Shift ist, dass das Objektiv Giber genligend Bildkreis verfligt
und allfallige Objektivabdeckungen entfernt werden. Tendenziell gilt: je langer die
Brennweite, je grosser der Bildkreis. Hier einige Beispiele von Objektiv-Bildkreisen und
moglichem Shift:

Maximaler
Totaler
Shift @ Bildkreis
(mm)
200
190 f------------mmmmmommmmmmmmmmomeo 120mm / 5.6 Schneider Makro-Symmar HM
150
135 p--cmmmmeme e - 72mm / 5.6 Schneider Super Angulon XL
LI R A 58mm /5.6 Schneider_ ,
g7 J------ S Super Anguion XL 120mm / 5.6 Schneider Apo-SymmarL
70 - 38mm / 5.6 Schneider Super-Angulon XL
60 oo oo oo
50
45 f-—------ 35mm /4.5 AAA Apo Alpar
180mm / 5.6 Schneider
30 p--------- @ 35mm /5.6 Schneider Apo-Digitar XL Apo-Digitar T
10 f===---- 28mm / 4.5 Rodenstock Linos Apo-Sironar digital HR
0
0 50 100 150 200 Brenn-

weite
(mm)



4.9 ... werden sphérische QTVR Panoramas erzeugt

Dieses Kapitel erklart, wie eine kalibrierte Ausristung zur Schaffung von spharischen
Panoramas eingesetzt wird und wie die Randkorrektur bei 360° manuell erfolgt. Bitte
beachten Sie, dass fiir Software Versionen 3.2 und héher die Randkorrektur des 360°

Panoramas auch automatisch erfolgt.

Die mit einem Fischaugen-Objektiv ausgestattete Roundshot D3 ermdglicht es, ein
spharisches 180° x 360° Panorama in einem einzigen Scan zu erzeugen.

Mit steigendem vertikalen Bildwinkel wird der horizontale Bildwinkel stets schmaler. In
den Extrempunkten (+90° Zenith und -90° Nadir) wird der Bildwinkel sehr klein und
reduziert sich auf einen einzelnen Pixel.

OO




4.9 ... werden spharische QTVR Panoramas erzeugt (Fortsetzung)

Zurzeit sind 3 Fischaugen-Obijektive fiir spharische QTVR Panoramas verfiigbar. Diese
konnen bei Seitz flr diesen Zweck kalibriert werden:

Mit Seitz D3 digitalem Scan-Riickteil

Objektiv Bildwinkel | Vertikale | Auflosung Ungefahrer
bei f=11 Auflosung | nach Bildwinkel
(und FO';USSie- (Pixel) Kalibrierung
rung au .
unendlich) (Plxe”
8mm Sigma Fischauge /3.5 22mm 2,750 3,063 x6,126 180° x 360°
16mm Nikkor Fischauge /2.8 43mm 5,400 6.216x 12,432 180° x 360°
24mm Mamiya 645 Fischauge 70,5mm 7,450 7,800 x 18,770* 150° x 360°
/4.0

* Fir das 24mm Mamiya Fischaugen-Objektiv fligt die Software automatisch eine schwarze Flache dem
unteren Bildrand hinzu, um das 180x360° Format zu erzeugen. Inklusive dieser schwarzen Flache betragen die
Bilddimensionen: 9,385 x 18,770 Pixel

Um die Extrempunkte (+/- 90°) zu erfassen, ist das Fischaugen-Objektiv verzerrt, das
heisst, es hat ein nicht-lineares Verhalten im Bereich der letzten Gradwinkel.

Der Zweck der Objektiv-Kalibration ist, dieses nicht-lineare Verhalten zu korrigieren
und die Kamera-Hardware derart zu optimieren, dass potentielle Fehler minimiert werden.

Die Kalibration erfolgt auf einer speziellen Kalibrations-Bank bei Seitz und beinhaltet:

- Messung des Objektivs und Berechnung einer Objektiv-spezifischen Mapping-
Funktion (Kalibrations-Datei/Software); die Kalibrations-Datei wird der Kamera-
Software hinzugefligt

- Scan-Riickteil-Arretierung: neue Druck-Hebel, welche das digitale Ruickteil in die
optimale Position pressen, um so seitliches oder vertikales Spiel zu verhindern

- Shift-Arretierung (zur Fixierung des vertikalen Shift)

- Fokussierungs-Arretierung (fir fixe Distanzen 2m, 7m*¥)

- Arretierung Objektivanschluss (das Objektiv kann nicht vom Objektivanschluss
entfernt werden)

- Arretierung Nodalbank (fiir eine exakte Position auf dem Nodalbank); 2 Arretierungen
sind verfligbar fur 2 Standard-Distanzen: 2m, 7m**

- Digitaler Shift: Korrektur der vertikalen Position des Sensors (um mogliche Monage-
Differenzen zu kompensieren); dies ist in der Kalibrations-Datei enthalten

** Entspricht 7m auf der Fokussier-Skala des Objektivs — erlaubt eine optimale Tiefenschérfe bis unendlich

Die Kalibrations-Arretierung kann von der Kamera entfernt und die Roundshot D3 kann
frei mit verschiedenen Objektiven flr verschiedene Bildformate verwendet werden.



4.9 ... werden spharische QTVR Panoramas erzeugt (Fortsetzung)

Zur Schaffung bestmdglicher Resultate sind einige Software- und Hardware-

Anpassungen notig.

4.8.1 Software Anpassungen

Fiigen Sie die Objektiv-Kalibrierungs-Datei der Seitz Roundshot D3 Software
hinzu. Bitte beachten Sie, dass Sie die Objektiv-spezifische Kalibrierungs-Datei neu auf
Ihren Computer laden mussen, falls Sie das Programm-Verzeichnis (z.B. durch Software-
Update) Gberschreiben oder das Programm auf einem anderen Computer installieren.

J calibration

Datei  Bearbeiten  Ansicht Faworiten Extras  ?

O Zurlick - |
-

Adresse ([ J) C:'\Programme\Seitz\Digital 3\PDS \calibration
MName

ir / ! Suchen

~

Datei- und Ordneraufgaben x

R mem Pt e bl -

Ordner E -

@mami}'a 24mm. csv

JOE

~ a Wechseln zu
Grife | Typ Geandert am

79KE Microsoft Office Exc... 17.04.2009 16:33

C:\Programme\Seitz\Digital3\PDS\calibration

Flgen Sie das kalibrierte Fischaugen-Objektiv Ihrer Objektiv-Favoriten-Liste hinzu
und wahlen Sie das Objektiv in der Software aus (Aufnahme-Einstellungen):

/| Brand
HNew I Delete
Hasselblad Telephot =
Mamiya 645
Nikon
-
V| Lens
New I Delete
24mm Sekor C -
- 24mm Sekor C Calibrated
35mm Sekor C P

/| Parameters

Name: [ 24mm Sekor C Calibrated]

Effective focal length: [ 23.9]
h (mm): [ 88.1]
b (mm): 58.9
Image circle (mm): [ ?0.44]
max. shift distance: 5.22

Calibrated lens

Bitte beachten Sie, dass fur alle kalibrierten
Objektive zwei Versionen bestehen, zum Beispiel
flur das 24mm Mamiya 645 Fischaugen-Objektiv:
- 24mm Sekor C kalibriert

- 24mm Sekor C

Wahlen Sie das kalibrierte Objektiv in den
“Aufnahme-Einstellungen” im “Aufnahme-Meni”
aus.

[Mamiya 645 24mm Sekor C Calibrated | ?]

Die Fokussierungs-Distanz wird nun automatisch
auf unendlich gesetzt und kann nicht geandert
werden. Dies ist n6tig, um eine optimale Scharfe
zu erzielen.

Bei der Auswahl eines kalibrierten Objektives wird die Objektiv-spezifische Mapping
Funktion geladen und fiir die Rohbildkonvertierung (RGB*) angewandt.

* Spharische QTVR Panoramas miissen in der Seitz Roundshot D3 Software von DNG in RGB (TIFF, JPEG) konvertiert

werden.



4.9 ... werden spharische QTVR Panoramas erzeugt (Fortsetzung)

4.9.1 Software Anpassungen (Fortsetzung)

Flr beste Scharfe-Resultate wahlen Sie TDI Stufen 2.5x oder 1x. Es ist moglich,
hohere TDI Stufen zu wahlen, jedoch wird dadurch die Scharfe im Zenith und Nadir
nicht optimal. Die Scharfe im Bildzentrum ist fiir alle TDI Stufen vergleichbar.

Objektiv (Mamiya 645 24mm Sekor C Calibrated | | Format (180°

Belichtung (1/50 <] TDI [ 5x

Dist. [oo (b=27.0mm) = | 150/AsA (100

L) L) (e

Der Bild-Sensor des Scan-Ruckteils ist fr TDI Stufe 1x zentriert.

Die Wahl der besten TDI Stufe hangt auch von der Szene ab. Fir
spharische Panoramas mit Detail-Strukturen im Zenith/Nadir wahlen Sie
TDI 2.5x oder 1x. Fiir Szenen ohne Details im Zenith/Nadir kdnnen auch

hohere TDI Stufen gewahlt werden (zum Beispiel, bei Aussenaufnahmen
unter freiem Himmel)

Aktivieren Sie die Randkorrektur 360°, damit Helligkeitsunterschied zwischen
Bildanfang und —ende ausgeglichen werden kénnen.

Offnen Sie das Register “Parameter” und aktivieren Sie “Randkorrektur 360°”, Es ist
auch moglich, die Grosse der Randiiberblendung zu wahlen (z.B. 40°).

amera paramety Die Randkorrektur Funktion ist nur dann

Zuriick zum Start aktiv, wenn 360° Bilder aufgenommen
Aufnahme im Gegenuhrzeiger-Sinn werden. Falls ein grosserer oder kleinerer
Pause nach Prescan Bildwinkel gewahlt werden, wird diese

) Funktion deaktiviert.
Vorwinkel (s0 )
Messwinkel (10 )
Randkorrektur 360° [ﬂ] ]
Lichtfrequenzkorrektur [/| 50Hz [ | 60Hz
Umgebungs-Einstellungen [Standard | v]
Modus [Panorama |v:]
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4.9 ... werden spharische QTVR Panoramas erzeugt (Fortsetzung)

4.9.2 Hardware Anpassungen

Wahlen Sie die Nodalbank-Arretierung gemass der gewtinschten Distanz (2m, 7m)
und schieben Sie diesen auf die Nodalbank, um die Position des Kameragehaduses zu
fixieren.

Anpassen & schliessen

Mamiya24mm - 7meters

Mamiya24mm - 7meters

Mamiya 24mm - 2meters

@
1]
v
£
~
=
£
5
N
©
.=
=
&
=3

Befestigen Sie das Seitz D3 digitale Scan-Riickteil am Kameragehause, indem Sie
die oberen Halter halb, dann die unteren Halter halb, und zum Schluss alle Halter ganz
schliessen. Dies erlaubt eine uniforme Druckverteilung seit- und aufwarts.

Halb Ganz schliessen

schliessen
0 1& 'I

Fiigen Sie die Shift-Arretierung an der Shiftplatte hinzu, schieben Sie das
Kameragehause bis zur Shift-Arretierung und schliessen Sie den Shift vollstandig.
Die exakte Dimension der Shift-Arretierung ist abhangig vom Objektiv und betragt
zwischen -5.2mm und -5.8mm. Stellen Sie sicher, dass das Kameragehause gut in dieser
Shift-Position gesichert ist. Kleine Differenzen im Bildkreis werden durch digitales
Shiften (in der Kalibrations-Datei) korrigiert.

<
&
\ ¥




4.9 ... werden spharische QTVR Panoramas erzeugt (Fortsetzung)

4.9.2 Hardware Anpassungen (Fortsetzung)

Fixieren Sie das Objektivam Roundshot D3 Kameragehduse und fixieren Sie es
durch schliessen der beiden Objektiv-Halter.

Wabhlen Sie die Blende und die Fokussierungs-Distanz am Objektiv. Die
Fokussierungs-Distanz muss mit der gewahlten Nodalbank-Arretierung
Ubereinstimmen.

Fir das 24mm Mamiya 645 Fischaugen-Objektiv sind zwei click-Stopps am Objektiv
verfligbar: 2m und 7m. Bitte beachten Sie, dass die unendlich Position keine besseren
Scharfen- und Tiefenscharfe-Resultate erlaubt als die 7m Position.
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4.9 ... werden spharische QTVR Panoramas erzeugt (Fortsetzung)

4.9.3 Bild-Nachbearbeitung fiir spharische QTVR Panoramas

Rohbild-Konvertierung

Bitte beachten Sie, dass die Objektiv-spezifische Mapping-Funktion und Bildkorrektur
nur dann angewendet werden kann, wenn die Rohbild-Konvertierung in der Seitz
Roundshot D3 Software erfolgt. Die Korrektur-Parameter werden in den DNG
Metadaten gespeichert und werden in der Seitz Roundshot D3 Software neu geladen,
wenn das Rohbild in RGB konvertiert wird. Weitere Informationen zur Bild-
Nachbearbeitung finden Sie im Kapitel 5 “Bild-Nachbearbeitung”

Die spharischen QTVR Panoramas missen in der Seitz Roundshot D3
Software von dng zu RGB (TIFF, JPEG) konvertiert werden. Andere

Rohbild-Konvertierungs-Programme erlauben keine kalibrierten
Resultate.

Randkorrekturen von 360° QTVR Panoramas

In gewissen Situationen stimmt der Beginn eines QTVRs nicht mit dem Ende
zusammen, das heisst, es kommt zu einer Naht. Dies ist dann der Fall, wenn sich das
Licht zu Beginn und Ende des Scans verandert (zum Beispiel durch eine vorbei
ziehende Wolke). Um diesem Problem zu begegnen, empfehlen wir, das Bild in
Photoshop gemass der folgenden Anleitung zu retuschieren:

1. Nehmen Sie das Panorama mit 400° auf
Flr eine saubere Randkorrektur ist es notig, mehr als 360° aufzunehmen. 400° ergeben
typischerweise gute Resultate.

2. Offnen Sie das Panorama in Photoshop und vergrossern Sie die Arbeitsfliche
Vergrossern Sie die Arbeitsflache, um so eine weisse Flache am linken Bildrand zu
erhalten. Die Flache sollte grosser sein als die Bildflache > 360° (in diesem Beispiel >
40°).

Canvas Size [
il
— Current Size: 43.4M [ oK ]
Width: 8094 pixels
Cancel
Height: 1875 pixels

— New Size: 51.0M
Width: 9500 pixels -

Height: 1875 pixels -

New decument height [

Anchor: Y ‘H
-
2
Canvas extension color: Background - [
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4.9 ... werden spharische QTVR Panoramas erzeugt (Fortsetzung)

4.9.3 Bild-Nachbearbeitung fiir spharische QTVR Panoramas

Randkorrekturen von 360° QTVR Panoramas

Das Panorama hat jetzt eine zusatzliche weisse Flache am linken Bildrand:

3. Bereiten Sie den Korrekturbereich vor

Selektieren Sie am rechten Bildrand eine Flache > 360° (in diesem Beispiel > 40°).
Schneiden Sie die Auswahl aus und fligen Sie sie am linken Bildrand ein.

Selektion
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4.9 ... werden spharische QTVR Panoramas erzeugt (Fortsetzung)

4.9.3 Bild-Nachbearbeitung fiir spharische QTVR Panoramas

Randkorrekturen von 360° QTVR Panoramas

4. Mischen Sie die Ebenen

Wahlen Sie Ebene 1 aus, setzen Sie deren Durchladssigkeit auf 50% und fligen Sie eine
Ebenenmaske hinzu:

Benutzen Sie die linke Pfeiltaste an der Tastatur und bewegen Sie die Ebene 1 so lange,
bis sie sich perfekt an das Hintergrundbild fligt. Vergrossern Sie mehr als 100%, um dies
zu Uberprifen:

Wahlen Sie die Ebenenmaske aus und aktivieren Sie das Verlaufs-Werkzeug mit
“Vordergrund zu Hintergrund”:

jradient Editor = | 5 |
— Presets O ok
" . n
/ Vordergrund zu Hintergrund
Name:  Foreground to Background
[ Gradient Type: Solid -
Smoothness: | 100 | » | %
] m
& fal
Stops
Opacity: » | % Location: Yo Delete
Colar: l:lm Location: % Delete
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4.9 ... werden spharische QTVR Panoramas erzeugt (Fortsetzung)

4.9.3 Bild-Nachbearbeitung fiir spharische QTVR Panoramas

Randkorrekturen von 360° QTVR Panoramas

Driicken Sie die Shift Taste und zeichnen Sie auf den sich Giberlappenden Bildbereichen
eine Verlaufs-Linie von links nach rechts mit dem Verlaufs-Werkzeug:

Setzen Sie jetzt die Durchlassigkeit der Ebene 1 auf 100%:

LAYERS

Mormal w» Opacity:| 100% | *
Leck: [ & & & Fll:| 1009 | *
= T —_C .
] Background a

5.Beschneiden Sie das Panorama auf 360° und laden Sie es in einer QTVR-
Anzeige-Software

Glatten Sie alle Ebenen mit der “Ebenen Glatten” Funktion im “Ebenen” Menu. Dann
beschneiden Sie das Bild so, dass alle weissen Rander entfernt werden. Vergréssern Sie
dazu das Bild auf mehr als 100% um sicherzustellen, dass wirklich alle weissen Pixel
entfernt werden.

Verkleinern Sie das Bild und laden Sie das fertige 360° Panorama in einer Anzeige-
Software lhrer Wahl.
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4.10 ... setzt man die Kamera im Drehteller-Modus ein

In diesem Abschnitt erklaren wir, wie die Roundshot D3 Kamera im Drehteller Modus
eingesetzt wird. Bitte beachten Sie, dass dafiir ein spezieller Drehteller-Bank nétig ist.
Dies erlaubt Konsistenz mit der Aufnahme-Software und eine optimale Bildqualitat.

Verschiedene Macrotuben sind verfligbar. Diese Makro-Tuben werden verwendet, um
das gewtlnschte Zoom-Verhaltnis zu erreichen, um so mehr oder weniger Auflésung
und Details der Objekt-Oberflache aufzuzeichnen.

Die Kombination aus Roundshot D3 Kamera, Drehteller-Bank und Wahl an
Makrotuben/Objektiven erlaubt es, die Oberflache von runden Objekten mit
Durchmesser von 5mm bis zu Tm zu scannen. Die Shift-Moglichkeit des Drehteller-
Banks erlaubt es ebenfalls, verschiedene hochauflésende Scans von hohen Objekten
zusammen zu fligen.

Bedienungsanleitung Roundshot D3 - Version 4.07 - Mai 2017 © Seitz Phototechnik AG / Schweiz  www.roundshot.com Seite 79



4.10 ... setzt man die Kamera im Drehteller-Modus ein (Fortsetzung)

4.10.1 Hardware Einrichtung

Die Drehteller-Hardware-Einrichtung unterscheidet sich von einem normalen
Roundshot D3 Einsatz. Der Motor ist auf der einen Seite der Bank angebracht und der
Kamera-Kopf auf der anderen.

Verbinden Sie das Stromkabel digitalen Scan Riickteil in die Buchse fiir das externe
Stromkabel auf dem stationaren Teil des Motors wie unten illustriert. So wird das
Stromkabel durch die Rotation des Drehtellers nicht aufgewickelt.

Stellen Sie die Kamera wie UGblich am Motor ein und stellen Sie eine Verbindung mit
dem Computer her.

Verbindung
Stromkabel
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4.10 ... setzt man die Kamera im Drehteller-Modus ein (Fortsetzung)

4.10.1 Hardware Einrichtung (Fortsetzung)

Es ist moglich, auf dem Motor einen flachen Drehteller - ideal flir Objekte mit
grosserem Durchmesser, oder eine Spannvorrichtung — geeignet fir kleine Objektive -
anzubringen.

Flacher Drehteller Spannzange

Abhangig von der Objektgrosse und der Software-Parameter (siehe nachster Abschnitt)
konnen einige weitere Hardware Anpassungen gemacht werden:

* Montieren Sie die richtige Anzahl an Makrotuben beim Objektiv, um so das
gewlinschte Zoom-Verhaltnis zum Objekt zu schaffen

* Positionieren Sie die Kamera an der korrekten Position auf der Bank,indem
Sie die Position auf der Skala ablesen. Ein korrektes Positionieren ermdglicht eine
optimale Scharfe

» Shiften Sie den Kamerakopf auf- oder abwarts ,um das Objektiv auf dasObjekt
auszurichten

Shift
aufwarts/
abwarts

Positionieren auf der
Bank
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4.10 ... setzt man die Kamera im Drehteller-Modus ein (Fortsetzung)

4.10.2 Software

Klicken Sie t ® i um ins “Parameter” Menl zu wechseln.

q

/| Kamera parameter
Zuriick zum Start

Aufnahme im Gegenuhrzeiger-Sinn

Pause nach Prescan

Vorwinkel

Messwinkel

Randkorrektur 360°

Lichtfrequenzkorrektur 50Hz 60Hz

Umgebungs-Einstellungen

(50 )
(a0 )
(40 )

Standard | V]
|

[
Modus [Panorama
|

Panorama
| B

i Drehteller-Mode Parameter

Objekt-Durchmesser: mm
Objekt-Héhe: mm
 0)om

Position auf Bank:

Makrotuben

6 mm: 1x
16 mm: Dx
34 mm: 1x
52 mm: Ox

Fokussier-Distanz: 0.4 m
b-Wert: 102.6 mm

4

Offnen Sie das Register ,Kamera Parameter”.
Wahlen Sie “Drehteller ” als Modus.

Dieser Modus ist nur dann sichtbar, wenn
eine Roundshot D3 Kamera zur Software
verbunden ist.

Falls der Drehteller-Modus nicht in der Liste
erscheint, stellen Sie sicher, dass die
Verbindung zur Roundshot D3 Kamera
hergestellt wird.

Sobald der Drehteller-Modus aktiv ist,
erscheint ein neues Fenster in der Software. Es
enthalt spezifische Drehteller-Parameter.

* Objekt-Durchmesser: Geben Sie den
Durchmesser des zu scannenden Objektes
ein.

* Object Hohe: Geben Sie die Hohe des zu
scannenden Objektes ein. Dies sollte dem
Abschnitt des Objektes entsprechen, der
vom Sensor aufgezeichnet werden soll.
Daraus ergibt sich das Zoom-Verhaltnis
(60mm fiir ein Zoom-Verhaltnis von 1)

* Position auf der Bank: Geben Sie eine
maogliche Verschiebung des Drehtellers vom
Nullpunkt der Skala an.

Der Standard-Wert betragt 0.



4.10 ... setzt man die Kamera im Drehteller-Modus ein (Fortsetzung)

4.10.2 Software (Fortsetzung)

M2 =TS L AT « Makrotuben: definiert die Anzahl und die

. ) Grosse der Makrotuben, welche verwendet
Objekt-Durchmesser: EJ mm werden. In diesem Beispiel wird dem Objektiv

Objekt-Héhe: — eine 6mm und eine 34mm Makrotube
E] hinzugeflgt, um das gewlinschte Zoom-

Position auf Bank: [:l] mim Verhaltnis zu erzielen.

Makrotuben » Scharfeeinstellung: definiert die

e 1x Fokussierungs-Distanz am Objektiv. Bitte

16 mm: ox beachten Sie, dass die Distanz-Einstellung im
: Aufnahme-Meni jetzt deaktiviert ist. Im

34 mm: 1x Drehteller-Modus wird die Fokussierungs-

52 mm: 0x Distanz durch die Software abhangig vom

Zoom-Verhaltnis bestimmt.

Fokussier-Distanz: 0.4 m
b-Wert: 102.6 mm * b-Wert: definiert, wo der Kamequopf auf.der
Skala des Drehteller-Bankes positioniert wird.

Wenn alle Software und Hardware-Einstellungen korrekt sind, klicken Sie
“Start’;, um einen Scan zu beginnen.

Im Drehteller Modus wird die Scharfe im Bild nicht durch die
Fokussierung am Objektiv, sondern durch die prazise Positionierung der
Kamera auf der Bank bestimmt. Falls das Bild leicht unscharf ist, kann die
Kamera auf der Bank leicht bewegt werden, um so die Scharfe zu
optimieren.

Die Hohe des Objekts entspricht der Grosse des Abschnitts, der auf den
Sensor projiziert werden soll, das heisst 60mm. Dies bedeutet, dass falls
der eingegebene Wert 60mm ist, das Zoom Verhaltnis 1 betragt. Bei
einem kleineren eingegeben Wert erhoht sich das Zoom Verhaltnis und
mehr Details sind auf der Oberflache sichtbar. Dies bedeutet, dass die
Objekthohe verwendet werden soll, um das gewtinschte Zoom-
Verhaltnis zu bestimmen statt der effektiven Objektgrosse.

Fokussieren am Objektiv hat nur einen Effekt auf das Zoom Verhaltnis,
jedoch nicht auf die Bildscharfe. Es ist deshalb nicht nétig, eine hohe
Prazision in der Fokussierung zu erzielen.
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4.10 ... setzt man die Kamera im Drehteller-Modus ein (Fortsetzung)

4.10.2 Software (Fortsetzung)

Als nachsten Schritt wechseln Sie in den Tab “camera operation parameters / image
cropping area” und definieren Sie einen Bereich von circa 1,000 Pixeln als obere und
untere Limite (gemass Auflosung Ihres Bildschirms), zum Beispiel:

*  Upper limit: 4,500

*  Lower limit: 3,500

Y

Wahlen Sie einen Bildwinkel von 999°.
Offnen Sie die Blende des Ob